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Vyklad prezentovany v tomto dokumente je oficialnym vykladom
FIBA k pravidlam basketbalu FIBA 2014, ktoré su pla  tné od
1.oktobra 2014. Tam, kde sa vyklad v tomto dokument e liSi od
predchadzajuceho publikovaného FIBA - vykladu, mat  ento
vyklad prioritu.

Oficialne pravidla basketbalu FIBA schvaluje Exekutiva FIBA a su periodicky
upravované Technickou komisiou FIBA.

Pravidla su podavané ¢o mozno najzrozumitelnejSie a najobsaznejSie, avSak
vyjadruja skér principy ako herné situacie. Nemdzu vSak pokryt rozmanitost
Specifickych situacii, ktoré sa mdézu udiat pocas basketbalového zapasu.

Zamerom tohto dokumentu je previest principy a ponatie pravidiel do praktickych
a Specifickych situacii, ktoré sa mézu vyskytnut pocas basketbalového zapasu.

Vyklad réznych situécii ma podnietit myslenie rozhodcov a tvorit doplnok
prvotného podrobného Stadia vlastnych pravidiel.

Oficialne pravidla basketbalu FIBA su z&kladnym dokumentom FIBA, podla
ktorych sa riadi basketbal.

Z dovodu zjednoduSenia tychto vykladov je “druZstvo A” povaZované za UtocCiace
druzstvo a “druzstvo B” je povazované za braniace druzstvo. A1 — A5, B1 - B5
su hréaci, A6 — A12, B6 — B12 su nahradnici.

CL. 5 HRACI — ZRANENIE

Vyrok 1:

Ak je hrac zraneny, alebo sa zdé byt zraneny a tréner, asistent trénera,
nahradnik, alebo akakolvek sprevadzajica osoba z lavicky toho istého druzstva
vstupi na hraciu plochu, hra€ sa povazuje za oSetrovaného, €i skuto¢ne bol alebo
nebol oSetrovany.

Priklad:

Al sa zda byt zraneny na €lenku a hra je zastavena.

(a) Lekar druzstva A vstupi na hraciu plochu a o3etri zraneny ¢lenok hraca Al.

(b) Lekér druzstva A vstupi na hraciu plochu, ale hra€ Al je uz schopny
pokracovat v hre.

(c) Tréner druzstva A vstupi na hraciu plochu, aby posudil zranenie hra¢a A4.

(d) Asistent trénera A, ndhradnik A alebo osoba sprevadzajuca druzstvo A vstupi
na hraciu plochu, ale neoSetruju hraca A4.



Vyklad:
Vo vSetkych Styroch pripadoch je hra€ povazovany za oSetrovaného a musi byt
vystriedany.

Vyrok 2:
Pre odnesenie vazne zraneného hraca z hracej plochy nie je ziadny ¢asovy limit,
ak podra lekara je odnesenie pre hra¢a nebezpecné.

Priklad:
Al je vazZzne zraneny a hra je zastavena priblizne 15 minut, pretoze lekar
povazuje odnesenie z hracej plochy za nebezpecné pre hraca.

Vyklad:
Lekarov nazor ur€uje priblizny ¢as pre odnesenie zraneného hraca z hracej
plochy. V hre sa bude pokraCovat bez akéhokolvek trestu.

Vyrok 3:

Ak je hrag zraneny, krvaca alebo ma otvorenu ranu a nemoze okamzite
pokraCovat v hre (priblizne 15 sekund), musi byt vystriedany, okrem pripadu, Ze
niektoré druzstvo si zobralo oddychovy €as v rovnakom zastavenom ¢ase a hrac
sa zotavi pocas tohto oddychového €asu. V hre m6ze pokracovat iba vtedy,
pokial signal pre oddychovy €as zaznel pred tym, nez dal rozhodca nahradnikovi
pokyn na vstupenie do hry.

Priklad:

Al je zraneny a hodiny hry su zastavené. Hra¢ Al nie je schopny okamZite
pokraCovat v hre, rozhodca zapiska a ukéze obvykly signal na striedanie.

Tréner A (alebo tréner B) poZiada o oddychovy &as:

(@) predtym, ako nahradnik za hra¢a A1l vstupil do hry.

(b) potom, ako ndhradnik za hra¢a Al vstupil do hry.

Na konci oddychového €asu je hra€ Al zotaveny a poZiada o zotrvanie v hre. M4
byt pozZiadavka hraca povolena?

Vyklad:

(a) Oddychovy €as bol udeleny a ak sa hra¢ Al zotavi poCas oddychového ¢asu,
moze pokraCovat v hre.

(b) Oddychovy €as bol udeleny, ale ndhradnik za A1 uz nastupil do hry. Preto A1
uz nemo6ze opat nastupit, az do tej doby, kym sa hodiny hry po spusteni opat
nezastavia.

Vyrok 4:

Hraci, ktori boli ur€eni trénerom k zacatiu stretnutia, alebo ktori boli oSetreni
medzi trestnymi hodmi, m6zu byt vystriedani v pripade zranenia. V tomto
pripade ma super pravo vystriedat rovnaky pocet hracov, pokial o to poziada.



Priklad 1:

Hra¢ Al je faulovany hra€om B1 a s mu priznané 2 trestné hody. Po prvom
trestnom hode rozhodca zisti, Ze Al krvaca a Al je vystriedany hrd€om A6, ktory
vykond& druhy trestny hod. Druzstvo B Ziada o striedanie dvoch hracov.

Vyklad:
DruZzstvo B je opravnené vystriedat iba jedného hraca.

Priklad 2:

Hrac Al je faulovany hra€om B1 a su mu priznané 2 trestné hody. Po prvom
trestnom hode rozhodca zisti, Ze B3 krvaca a B3 je vystriedany hra¢om B6 a
druzstvo A Ziada vystriedat' jedného hraca.

Vyklad:
Druzstvo A je opravnené vystriedat jedného hraca.

CL. 7 TRENERI: PRAVA A POVINNOSTI

Vyrok 1:

Najneskdr 20 minat pred stanovenym zaciatkom stretnutia kazdy tréner alebo
jeho zastupca musi dat' zapisovatelovi supisku druzstva s menami

a prislusnymi Cislami ¢lenov druzstva, opravnenych nastupit’ v stretnuti, taktiez
oznami mena trénera, asistenta trénera a kapitana druzstva.

Tréner je osobne zodpovedny za to, Ze Cisla na supiske druZstva sa zhoduju

s Cislami na dresoch hracov. Najneskdr 10 minut pred stanovenym zaciatkom
stretnutia tréner svojim podpisom na zapise potvrdi svoj suhlas s menami a
prislusnymi €islami svojich hra€ov druZstva a menami trénera, asistenta trénera
a kapitana druzstva.

Priklad:

DruZstvo A v predpisanom &ase predloZi stpisku zapisovatelovi. Cisla dvoch
hracov v zapise su iné ako &isla na ich dresoch, alebo chyba meno hra¢a na
zapise. Toto sa zisti:

(a) pred zaciatkom stretnutia.

(b) po zaciatkom stretnutia.

Vyklad:

(a) Chybné cisla sa opravia, alebo meno hra€a sa doplni do zapisu bez
akehokolvek trestu.

(b) Rozhodca vo vhodnom okamihu prerusi hru bez znevyhodnenia niektorého
druzstva. Chybné Cisla sa opravia bez akéhokolvek trestu. Meno hraca vsak
nemdze byt doplnené do zapisu.



Vyrok 2:

Najneskdr 10 minut pred zaciatkom stretnutia tréner vyznaci zékladnu patku.
Predtym ako stretnutie zaCne, zapisovatel skontroluje ¢i trénerom vyznacenych
pat hracov je na ihrisku, ak zisti chybu toto ihned oznami najblizSiemu
rozhodcovi. Ak sa tato chyba zisti pred tym ako stretnutie zacalo, chyba sa
opravi. Ak uz stretnutie zac¢alo, chyba sa ignoruje.

Priklad:

Zisti sa, Ze jeden z piatich hra€ov nebol vyznaceny v zakladnej patke. Toto sa
zisti:

(a) pred zaciatkom stretnutia.

(b) potom, ako sa stretnutie zacalo.

Vyklad:
(a) nespravneho hraca bez trestu vystrieda hrag, ktory bol vyznaceny v zapise.
(b) chyba sa ignoruje a v stretnuti sa pokracuje.

CL. 8 HRACI CAS, NEROZHODNY STAV A PRED LZENIA

Vyrok:

Prestavka v stretnuti zacina:

= 20 minut pred planovanym zaciatkom stretnutia.

= Ked zaznie signal hodin hry na konci Stvrtiny alebo prediZenia.

Priklad:
Hrac Al je pri hode na kés faulovany hra€om B1 sucasne so zaznenim signalu
hodin hry na konci Stvrtiny a st mu priznané 2 trestné hody.

Vyklad:
Prestavka za¢ne po vykonani trestnych hodov.

CL. 9 ZACIATOK A KONIEC STVRTINY

Vyrok 1:

Stretnutie sa nezaCne pokial kazdé druzstvo nema najmenej 5 hra€ov na ihrisku
opravnenych a pripravenych hrat. Ak ma druzstvo na ihrisku menej ako pat
hracov v Case, ked sa stretnutie mé zacat, rozhodcovia musia postupovat velmi
citlivo k nepredvidanym okolnostiam, ktoré by mohli vysvetlit oneskorenie. Ak je
pre oneskorenie podané odévodnené vysvetlenie, technicka chyba sa neudeli.
Ak vSak nie je podané takéto vysvetlenie, vysledkom méze byt technicka chyba
a/alebo zruSenie stretnutia pri prichode dalSich hracov.

Poznamka: Toto vymedzenie plati len pred zaciatkom stretnutia a nie pred
zadiatkom ostatnych &asti stretnutia (3tvrtiny, prediZzenia).



Priklad 1:

Ked sa ma zacat stretnutie ma druzstvo B na ihrisku menej ako 5 hracov

pripravenych hrat.

(a) Zastupca druzstva B poda oddvodnené a prijatelné vysvetlenie pre neskory
prichod hracov druzstva B.

(b) Zastupca druzstva B nepoda odévodnené a prijatelné vysvetlenie pre neskory
prichod hracov druzstva B.

Vyklad:
(a) Zaciatok stretnutia sa mdze odlozit maximalne o 15 minut.
Ak chybajuci hraci pridu na ihrisko a budu pripraveni hrat’ pred uplynutim
15 minat, stretnutie sa zacne. Ak chybajuci hraci nepridu na ihrisko
a nebudu pripraveni hrat pred uplynutim 15 mindt, stretnutie sa zrusi v
prospech druzstva A, s vysledkom 20:0.
(b) Zaciatok stretnutia sa mdze odlozit maximalne o 15 minut.
Ak chybajuci hraci pridu na ihrisko a budu pripraveni hrat’ pred uplynutim
15 minat, trénerovi druzstva B sa udeli technick& chyba (zaznamena
sa ako ,B"). Druzstvu A je prideleny jeden tresny hod, po ktorom sa stretnutie
zacne rozskokom.
Ak chybajuci hraci nepridu na ihrisko a nebudu pripraveni hrat pred uplynutim 15
minut, stretnutie sa zruSi v prospech druzstva A, s vysledkom 20:0. Vo vSetkych
pripadoch musi rozhodca uviest tieto skuto&nosti na zadnej strane zapisu.

Priklad 2:
Na zaciatku tretej Stvrtiny nie je druzstvo A schopné postavit’ 5 hra¢ov
opravnenych hrat, kvéli zraneniam, diskvalifikaciam, atd'.

Vyklad:
Povinnost mat na ihrisku 5 hracov je platna iba na zaciatku stretnutia, neskér
mo&Ze druzstvo A pokracovat v hre s menej ako piatimi hraémi.

Priklad 3:

Pred koncom stretnutia sa dopusti hra¢ Al svojej piatej chyby a musi opustit
ihrisko. Druzstvo A moze pokracovat v stretnuti iba so Styrmi hraémi, pretoze
nema k dispozicii dalSich ndhradnikov. PretoZe druZstvo B vedie o viac ako 15
bodov, tréner druzstva B v snahe ukazat fair-play, chce tiez pokracovat iba so
Styrmi hra€mi na ihrisku.

Vyklad:
Ziadost trénera druzstva B hrat s menaj ako piatimi hraémi bude zamietnuta.
Pokial ma druzstvo dostatocny pocet hracov, musi mat vzdy 5 hracov na ihrisku.

Vyrok 2:

Clanok 9 presne uréuje, ktory ko3 druzstvo brani a na ktory kés druzstvo Gtoéi.
Ak omylom v ktorejkofvek Stvrtine za¢nu druzstva atocit/branit na nespravny kos,
omyl sa opravi okamzite, ako sa zisti, bez toho, aby sa znevyhodnilo ktorékolvek



druzstvo. Dosiahnuté body, uplynuty ¢as, odpiskané chyby atd. pred zastavenim
stretnutia ostavaju v platnosti.

Priklad 1:
Po zaciatku stretnutia rozhodcovia zistia, Ze obe druzstva hrajli nespravnym
smerom.

Vyklad:

Stretnutie sa ¢o najskoér prerusi bez znevyhodnenia ktoréhokolvek druzstva.
Druzstva si vymenia koSe. V stretnuti sa bude pokracovat na zrkadlovo
protifahlom najblizSom mieste, kde bola hra prerusena.

Priklad 2:
Na zaciatku Stvrtiny druzstvo A brani vliastny kés, ked hra¢ B1 strati orientaciu,
dribluje na vlastny kdS a dosiahne koS z hry.

Vyklad:
Kapitanovi druzstva A na hracej ploche sa napiSu 2 body.

CL. 12 ROZSKOK A STRIEDAVE DRZANIE LOPTY

Vyrok 1:

Druzstvo, ktoré neziskalo loptu pod kontrolu pri rozskoku na zadiatku stretnutia,
dostane loptu na vhadzovanie z miesta, najblizSieho k miestu, kde nastala
nasledujuca situacia k rozskoku.

Priklad 1:

Rozhodca vyhodi loptu pri tvodnom rozskoku. Hned potom, ako sa lopty
dovolene dotkne skacuci hra¢ Al:

(a) je odpiskana drzana lopta medzi hrami A2 a B2.

(b) hr&om A2 a B2 je odpiskana obojstranna chyba.

Vyklad:

PretozZe nikto nemal loptu pod kontrolou, rozhodcovia nemézu priznat’ loptu
podla striedavého drzania lopty. Rozhodca uskuto¢ni novy rozskok v stredovom
kruhu medzi A2 a B2. Cas, ktory uplynul po dovolenom dotyku lopty pri rozskoku
a pred drzanou loptou/odpiskanim obojstrannej chyby, ostava v platnosti.

Priklad 2:

Rozhodca vyhodi loptu pri tvodnom rozskoku. Hned potom, ako sa lopty

dovolene dotkne skacuci hra¢ Al, lopta:

(a) opusti hraciu plochu — spadne do zazemia.

(b) hr&¢ Al loptu chyti predtym ako sa jej dotkol niektory z neskacéucich hracov
alebo sa nedotkla podlahy.



Vyklad:

V oboch pripadoch nasleduje vhadzovanie zo zdzemia ako nasledok priestupku
hrac¢a Al. Po vhodeni lopty do hry, druZstvo, ktoré neziska kontrolu Zivej lopty na
ihrisku, bude mat narok na vhadzovanie najbliZzSie k miestu, kde nastane
nasledujuca situacia veduca k striedavému drzaniu lopty.

Priklad 3:

Druzstvo B mé loptu na vhadzovanie podla striedavého drzania lopty. Rozhodca
alebo zapisovatel sa pomylia a lopta je omylom priznana na vhadzovanie
druzstvu A.

Vyklad:

Ked sa lopta dotkne hra¢a alebo hra¢ na hracej ploche sa dotkne lopty, omyl sa
nemoze opravit. Druzstvo B nestrati tymto omylom moZznost vhadzovania podla
striedavého drzania lopty a ma pravo na vhadzovanie pri dalSej situacii veducej
k rozskoku a striedavému drzaniu lopty.

Priklad 4:
Sucasne so signalom konca prvej Stvrtiny hra¢ B1 fauluje hraca Al a
rozhodcovia odpiskaju neSportova chybu.

Vyklad:

Hrac¢ Al vykona 2 trestné hody bez doskakujucich hra¢ov. Po dvojminatovej
prestavke bude hra pokragovat vhadzovanim druZstva A na prediZenej stredove;
giare oproti zapisovatelskému stoliku. Ziadne druZstvo nestraca pravo
vhadzovania podla striedavého drzania lopty pri dalSej situacii veducej k
rozskoku.

Priklad 5:

Hra¢ Al vyskodi s loptou a je dovolene zablokovany hra€om B1. Obaja hraci sa
nasledne vréatia na pohlahu, zatial €o maju obaja jednu alebo obe ruky pevne na
lopte.

Vyklad:
Bude odpiskané situacia veduca k rozskoku.

Priklad 6:
Hraci A1 a B1 su vo vzduchu a maju svoje ruky pevne na lopte. Potom, ¢o sa
vratia na podlahu, dopadne Al jednou nohou do zdzemia.

Vyklad:
Bude odpiskané situacia veduca k rozskoku.

Priklad 7:
Hrac Al vyskoci pri pokuse o strefbu s loptou vo svojej prednej polovici ihriska a
je dovolene zablokovany hra€om B1. Obaja hraci sa potom vratia na podlahu,



zatial ¢o maju obaja jednu alebo obe ruky pevne na lopte. Hra¢ Al dopadne
jednou nohou do svojej zadnej polovice ihriska.

Vyklad:
Bude odpiskané situacia veduca k rozskoku.

Vyrok 2:

Kedykolvek uviazne lopta medzi obru¢ou a doskou (okrem situacie medzi
trestnymi hodmi alebo pokial nie je su€astou trestu za chybu aj vhadzovanie),
nastava situacia veduca k rozskoku a uplatiiuje sa princip striedavého drzania
lopty. Aj ked vysledkom nie je doskok, namé& uviaznutie lopty rovnaky vyznam
pre hru ako ked sa lopta iba dotkne a odrazi od obruce. A preto, ak je druzstvo,
ktoré malo loptu pod kontrolou pred uviaznutim lopty rovnaké ako druzstvo, ktoré
je opravnené k vhadzovaniu, bude mat iba zostavajuci ¢as na hodinach hodu na
koS tak, ako pri akejkolvek inej situécii veducej k rozskoku.

Priklad 1:

Pri pokuse o hod na k&3 z hry hrd€om A1, lopta uviazne medzi obru¢ou a
doskou. Pravo na vhadzovanie podla pravidla o striedavom drzani lopty ma
druzstvo A.

Vyklad:
Po vhodeni lopty do hry, zostava druzstvu A len ¢as zobrazeny na hodinach
hodu na kos.

Priklad 2:

Pri pokuse o hod na k&8 z hry hra€om A1, zaznie signal hodu na ké§, nasledne
lopta uviazne medzi obru¢ou a doskou. Pravo na vhadzovanie podla pravidla o
striedavom drZani lopty mé druzstvo A.

Vyklad:

Pretoze druzstvu A nezostal ziaden ¢as na hodinach hodu na kds, doslo

k priestupku 24 sekund. Pravo na vhadzovanie ziskava druzstvo B. Druzstvo A
nestrati pravo na vhadzovanie podla pravidla o striedavom drzani lopty, pri
dalSej situacii veducej k rozskoku.

Priklad 3:

Hra¢ Al hadze na kéS z hry za dva body a je faulovany hraCom B2. Rozhodca
odpiska neSportovu chybu. Po¢as posledného trestného hodu:

(a) lopta uviazne medzi obru¢ou a doskou.

(b) Al Slapne na Ciaru tresného hodu pred vystrelenim.

(c) lopta minie obruc.

Vyklad:
Trestny hod je povazovany za nelUspesny a lopta bude priznana druzstvu A na
vhadzovanie na predlZenej stredovej Ciare oproti stoliku zapisovatelov.



Vyrok 3:

Situacia veduca k rozskoku, ked jeden alebo viacej hrd€ov oboch druzstiev maja
jednu, alebo obe ruky pevne na lopte tak, Ze Ziadny z nich neméze loptu ziskat
bez neziaducej hrubosti.

Priklad:

Hrac Al s loptou v ruke je pri pokuse o hod na kds. V tomto okamihu hra¢ B1
polozi obe ruky pevne na loptu a hra€ Al urobi viac krokov, ako povoluju
pravidla.

Vyklad:
Bude odpiskané situacia veduca k rozskoku.

CL. 14 KONTROLA LOPTY

Vyrok:
Kontrola lopty druzstvom zacina, ak ma hra¢ tohto druzstva Zivu loptu pod
kontrolou tym, Ze ju drzi alebo s fou dribluje.

Priklad 1:

Pri vhadzovani zo zazemia, bez ohfadu na to, ¢i st hodiny hry spustené Ci
zastavene, alebo pri tresnom hode hra¢ podfa posudenia rozhodcu amyselne
zdrZuje prevzatie lopty.

Vyklad:
Lopta sa stane Zivou v okamihu, ked rozhodca poloZi loptu na podlahu vedla
miesta, kde sa mé vhadzovat, alebo na Ciaru tresného hodu.

Priklad 2:

Druzstvo A malo loptu pod kontrolou 15 sekand. Al sa pokuSa prihrat hraCovi A2
a lopta sa pohybuje za postrannu ¢iaru. B1 sa pokusa zabranit spadnutiu lopty
do zadzemia a vyskoci z ihriska za postrannu Ciaru. Ked je B1 stéle eSte vo
vzduchu, lopta:

() je odrazené jednou rukou hraca B1,

(b) je chytena oboma rukami hraca B1,

potom sa lopta vrati do ihriska, kde ju chyti hra¢ A2.

Vyklad:

(a) Kontrola lopty druzstvom A pokracuje. Pokracuje meranie hodin hodu na kos.

(b) Druzstvo B ziskalo loptu pod kontrolu. Hodiny hodu na k&S budu pre druzstvo
A nastavené na nové obdobie.
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CL. 16 DOSIAHNUTIE KOSA A JEHO HODNOTA

Vyrok 1:

Hodnota koSa je uréena miestom na podlahe, odkial je hodené na k6S. Kos
dosiahnuty z dvojbodového Uzemia sa pocita za dva body, kéS dosiahnuty z
trojbodového Uzemia sa pocita za tri body. K&S je zapocitany druzstvu, ktoré
utoci na kés, do ktorého lopta spadla.

Priklad 1:

Al hodi na kds z trojbodového Uzemia. Lopta je v stupajucej faze letu dovolene
teCovana:

(a) utocnikom,

(b) obrancom,

ktory je vo vnutri dvojbodového Gzemia druzstva A. Lopta pokracuje v lete na kds
a prepadne nim.

Vyklad:
V oboch pripadoch budu druzstvu A priznané tri body, pretoze strela hra¢a Al
bola hodena z trojbodového tzemia.

Priklad 2:

Al hodi na kés z dvojbodového Uzemia. Lopta je v stUpajucej faze letu dovolene
teCovana hra€om B1, ktory vyskocil z trojpbodového Gzemia druzstva A. Lopta
pokracuje v lete na koS a prepadne nim.

Vyklad:
DruZstvu A budu priznané dva body, pretoze strela hra¢a Al bola hodena z
dvojbodového Uzemia.

Vyrok 2:

Pocas vhadzovania alebo doskoku po poslednom trestnom hode, uplynie nejaky
¢as medzi dotykom hraca a pokusom o hod na kéS. Toto je délezité hlavne v
zavere hracej doby. Je potrebny minimalny ¢as na vySSie uvedené. Ak na
hodinach hry zostava 0:00,3 sekundy, je plne v kompetencii rozhodcov urg€it’ i k
pokusu o hod na k&S doslo predtym ako zaznel signal ukoncujdci hraciu dobu. Ak
v8ak je Udaj na hodinach hry mensi — 0:00,2 alebo 0:00,1, kdS sa da dosiahnut
jedine odrazenim lopty smerom na koS, alebo zasunutim priamo zo vzduchu.

Priklad:

Druzstvo A mé pravo na vhadzovanie:

(a) 0:00,3

(b) 0:00,2 alebo 0:00,1

sekundy zostavajucich do uplynutia hracej doby.
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Vyklad:

V pripade (a) je plne v kompetencii rozhodcov ur€it’ ¢i k pokusu o hod na kds
doSlo predtym, ako zaznel signal ukoncujuci hraciu dobu.

V pripade (b) koS bude uznany, ak poc¢as letu bola lopta odrazena do koSa, alebo
bola hr&€om priamo zasunuta do koSa zo vzduchu.

CL. 17 VHADZOVANIE

Vyrok 1:

Predtym, neZ vhadzujuci hra€ vhodi loptu, sa mdZu jeho ruky s loptou pri pohybe
vhadzovania dostat' za rovinu hrani¢nej Ciary, oddelujicej hraciu plochu a
zazemie. V tejto situacii je braniaci hra¢ nadalej zodpovedny za zamedzenie
dotyku lopty, pokial je lopta eSte v rukach vhadzujuceho hraca.

Priklad:

Al vhadzuje loptu. DrZiac loptu jeho ruky prejdu za rovinu ponad hrani¢nou
Ciarou tak, Ze lopta je nad hracou plochou. Hra¢ B1 uchopi loptu alebo vyrazi
loptu z rak hraca Al, bez akéhokolvek fyzického kontaktu voci hra€ovi Al.

Vyklad:

Hra¢ B1 rusil pri vhadzovani a tym zdrZoval v pokra¢ovani hry. Rozhodca ho
upozorni a oznami to trénerovi druzstva B. Toto upozornenie plati pre celé
druzZstvo B do konca stretnutia. Za opakovanie podobnej akcie ktorymkolvek
hraCom druzstva B mo6ze rozhodca udelit technickd chybu.

Vyrok 2:
Pri vhadzovani musi vhadzujici hra¢ hodit’ (nie podat) loptu spoluhracovi na
hracej ploche.

Priklad:
Pri vhadzovani poda hra¢ Al loptu hraCovi A2, ktory je na hracej ploche.

Vyklad:

Hrac Al sa dopustil priestupku pri vhadzovani. Lopta musi opustit’ ruku(y)
vhadzujaceho, aby bolo vhadzovanie podla pravidiel. Lopta sa prizna na
vhadzovanie druzstvu B na mieste p6vodného vhadzovania.

Vyrok 3:
Pocas vhadzovania lopty do hry nesmie iny hra¢ presahovat Ziadnou ¢astou
svojho tela postrannu Ciaru, kym vhodena lopta nepreleti ponad postrannu Ciaru.

Priklad 1:

Rozhodca podal loptu hrd€ovi Al na vhadzovanie po priestupku. Al:
(a) polozil loptu na podlahu, ktora zdvihol hra¢ A2.

(b) podal loptu hra€ovi A2, ktory bol v zazemi.
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Vyklad:
V oboch pripadoch sa jedna o priestupok hra¢a A2, prekrocil postrannu Ciaru
predtym ako lopta vhodena do hry preSla ponad hrani¢nu Ciaru.

Priklad 2:

Po uspeSnom hode na kés z hry alebo UspeSnom poslednom alebo jedinom
trestnom hode druZstva A, druzstvo B poziada o oddychovy ¢as. Po oddychovom
Case hra¢ B1 dostane loptu k dispozicii na vhadzovanie na koncovej Ciare. B1:
(a) polozi loptu na podlahu, nasledne ju zdvihne hrac B2.

(b) poda ju hracovi B2, ktory je tiez za koncovou ciarou.

Vyklad:
Dovolena hra. Druzstvo B musi vhodit' loptu do hry do 5 sekund.

Vyrok 4:

Ak je druzstvu, opravnenému na vhadzovanie v zadnej polovici, udeleny
oddychovy ¢as, ked hodiny hry ukazuja 2:00 alebo menej na konci Stvrtej Stvrtiny
alebo kazdého prediZenia, vhadzovanie sa vykona na &iare pre vhadzovanie v
prednej polovici druzstva, oproti stoliku. Vhadzujuci hr&€ musi prihrat’ loptu, len
spoluhracovi stojacemu v prednej polovici druzstva.

Priklad 1:

V poslednej minute stretnutia hra¢ Al dribluje v zadnej polovici druzstva. Hra¢

druZstva B vypichne loptu do zazemia, na prediZzenej &iare trestnych hodov.

(a) Druzstvu B je udeleny oddychovy Cas.

(b) Druzstvu A je udeleny oddychovy ¢as.

(c) Najprv je udeleny oddychovy ¢as druzstvu B a ihned po tom aj druzstvu A
(alebo naopak).

Vyklad:

V priklade (a) sa v hre bude pokracovat vhadzovanim druZzstvom A na predizenej
Ciare trestnych hodov.

V prikladoch (b) a (c) sa v hre bude pokracovat vhadzovanim na Ciare pre
vhadzovanie v prednej polovici druzstva A oproti stoliku.

Vo vSetkych pripadoch bude mat druzstvo A k dispozicii iba zostavajuci ¢as na
hodinach hodu na kés.

Priklad 2:

V poslednej minute stretnutia, A4 hadze 2 trestné hody. Po¢as druhého sa
strelec dopusti priestupku (preslap). Druzstvo B poziada o oddychovy Cas.
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Vyklad:

V stretnuti sa po oddychovom ¢ase bude pokracovat vhadzovanim druzstvom B
na Ciare pre vhadzovanie v prednej polovici druzstva oproti stoliku a bude mat k
dispozicii 24 sekand na hodinach hodu na kos.

Priklad 3:

Ked hodiny hry ukazujua 2:00 alebo menej na konci Stvrtej Stvrtiny a kezdého
prediZenia, hraé Al dribluje 6 sekind v zadnej polovici druZstva A, ked:

(a) B1 vypichne loptu do zazemia.

(b) B4 sa dopusti osobnej chyby, ktora je tretou chybou druzstva v Stvrtine.
Druzstvu A je udeleny oddychovy Cas.

Vyklad:

Po skonc&eni oddychového €asu sa bude pokracovat v stretnuti, vhadzovanim
druzstvom A na Ciare pre vhadzovanie v prednej polovici druzstva A, oproti
stoliku. V oboch pripadoch zostane druzstvu A 18 sekind na hodinach hodu na
kos.

Priklad 4:

Ked hodiny hry ukazuja 2:00, alebo menej na konci Stvrtej Stvrtiny a kazdého
prediZenia, Al dribluje s loptou vo svojej prednej polovici. B1 vypichne loptu do
zadnej polovice druzZstva A, kde s nou opat zac¢ne driblovat ktorykolvek hrac
druzstva A. Nasledne B2 odrazi loptu do zazemia v zadnej polovici druZzstva A,
ked:

(a) zostava 6 sekund

(b) zostava 17 sekund

na hodinach hodu na kéS. DruZstvu A je udeleny oddychovy €as.

Vyklad:

Po oddychovom Case sa v stretnuti bude pokracovat vhadzovanim druzstvom A
na Ciare pre vhadzovanie v prednej polovici druzstva A oproti stoliku. V oboch
pripadoch méa druZstvo A iba zostavajuci ¢as zobrazeny na hodinach hodu na
kos.
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Existuju dalSie situacie k tym, ktoré su uvedené v ¢lanku 17.2.3, po ktorych sa
nasledné vhadzovanie vykona na predlZenej stredovej Ciare oproti stoliku.

Priklad:

(a) Pogas vhadzovania na prediZenej stredovej &iare oproti stoliku sa vhadzujuci
hra¢ dopusti priestupku a lopta je priznana na vhadzovanie superovi z toho
istého miesta.

(b) Po Sarvatke su vylaceni hraci oboch druZstiev a nenasleduje Ziaden dalSi
trest a v Case preruSenia stretnutia niektoré z druzstiev malo loptu pod
kontrolou, alebo malo pravo na vhadzovanie. V tychto pripadoch bude mat
vhadzujuce druzstvo k dispozicii iba zostavajuci ¢as na hodinach hodu na
kos.

Vyklad:

Vo vsetkych vySSie uvedenych prikladoch vhadzujuci hra€ moze prihrat
spoluhracovi stojacemu kdekolvek na ihrisku, €i v prednej alebo zadnej polovici
ihriska.

Pocas vhadzovania lopty do hry m6zu nastat nasledujlce situacie:

(a) Lopta leti ponad koS, ked sa jej po prestréeni ruky koSom dotkne ktorykolvek
hra¢ oboch druzstiev

(b) Lopta sa zasekne medzi obru¢ a dosku

(c) Lopta je umyselne hodena do obruce, aby boli znovu nastavené hodiny hodu
na kos.
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Priklad 1:
Vhadzujuci hra¢ A4 prihrava loptu ponad kés, ked sa jej dotkne ktorykolvek hra¢
tak, Ze prestrci ruku cez ké6S zospodu.

Vyklad:

Priestupok. V stretnuti sa bude pokracovat vhadzovanim druzstvom, ktoré sa
nedopustilo priestupku na prediZenej giare trestnych hodov. V pripade, Ze sa
priestupku dopusti braniace druzstvo, nepriznaju sa ziadne body, pretoze lopta
bola prihravana zo zazemia.

Priklad 2:
Vhadzujaci hra¢ Al, hodi loptu smerom ku koSu. Lopta sa zasekne medzi obru¢
a dosku.

Vyklad:

Nastala situacia veduca k rozskoku. V stretnuti sa bude pokra¢ovat podla
pravidla o striedavom drzani lopty. Ak bude vhadzovat druzstvo A, hodiny hodu
na k6s sa neprepnd.

Priklad 3:
Na hodinach hodu na kds zostalo zobrazenych 5 sekind. Vhadzujuci hra¢ A1
hodi loptu smerom na kéS. Lopta sa dotkne obruce.

Vyklad:

Operétor hodin hodu na kds hodiny neprepne, pretoZe hodiny hry sa nespustili.
Hodiny hodu na k&$ budu spustené sucasne s hodinami hry, ked sa prvy hra¢ na
ihrisku dotkne lopty.
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Vyrok 8:
Vhadzujuci hrd€ nesmie spdsobit’ situaciu, Ze sa lopta dotkne zdzemia potom,
ako bola vhodena zo zazemia.

Priklad 1:
Al pri vhadzovani prihrava loptu hracovi A2, ale lopta ide do zazemia, bez toho
aby sa dotkla ktoréhokofvek hrac¢a na ihrisku.

Vyklad:
Priestupok hraca Al. Hra bude znova zahgjena vhadzovanim druzstva B na
mieste pévodného vhadzovania.

Priklad 2:
Al pri vhadzovani prihrava loptu hraCovi A2. A2 chyti loptu, ale dotyka sa jednou
nohou postrannej Ciary.

Vyklad:
Priestupok hra¢a A2. Hra bude zahajena vhadzovanim druzstva B najbliZSie k
miestu priestupku.

Priklad 3:

Al ma loptu k dispozicii na vhadzovanie na postrannej Ciare nedaleko stredovej

Ciary:

(a) vo svojej zadnej polovici, s moznostou prihrat loptu na ktorékolvek miesto na
ihrisku.

(b) vo svojej prednej polovici, s moznost'ou prihrat loptu iba do svojej prednej
polovice. )

(c) na zaciatku druhej Stvrtiny na predlZzenej stredovej Ciare oproti stoliku, s
moznostou prihrat loptu na ktorékolvek miesto na ihrisku.

Potom, ako dostal loptu na vykonanie vhadzovania, sa A1l posunie 0 1 meter do

strany a tym zmeni svoju poziciu vzhfadom k prednej, alebo zadnej polovici a

voci svojmu pdvodnému postaveniu.

Vyklad:
Vo vSetkych pripadoch ma Al nadalej moznost zahrat loptu bud do prednej,
alebo zadnej polovice, ako mal vo svojom pévodnom postaveni.

Vyrok 9:
Vhadzovanie po tresnych hodoch za technicku, nesSportovu alebo diskvalifikacnu
chybu bude vykonané na predlZenej stredovej Ciare oproti stoliku.

Priklad:

Ked zostava na hodinach hry 1:03 v Stvrtej Stvrtine, je odpiskana technicka
chyba hracovi B1. Ktorykolvek hra¢ druzstva A bude hadzat 1 tresny hod a
potom je udeleny oddychovy ¢as druzstvu A.
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Vyklad:
Hra bude zahajena vhadzovanim druZstva A na prediZenej stredovej Giare oproti
stoliku.

CL. 18/19 ODDYCHOVY CAS/STRIEDANIE

Vyrok 1:

Oddychovy €as sa nepovoli predtym, ako boli spustené hodiny hry na zaciatku
niektorej Stvrtiny, alebo potom, ako uplynul hraci €¢as niektorej Stvrtiny.
Striedanie sa nepovoli predtym, ako boli spustené hodiny hry na zaciatku prvej
Stvrtiny, alebo potom ako uplynul hraci ¢as stretnutia. PoCas prestavok stretnutia
je povolené akékolvek striedanie.

Priklad 1:

Pocas rozskoku na zaciatku stretnutia ked' lopta opusti ruky prvého rozhodcu, ale
predtym ako je lopta dovolene odrazend, sa skacuci hrd¢ A2 dopusti priestupku
a lopta je priznana druZzstvu B na vhadzovanie. V tomto okamihu jeden z trénerov
poZiada o oddychovy €as alebo striedanie.

Vyklad:
Aj ked sa stretnutie zacalo, oddychovy ¢as alebo striedanie sa nepovolia,
pretoZe neboli spustené hodiny hry.

Priklad 2:

Sudasne so zaznenim signalu konca Stvrtiny alebo prediZenia je zapiskana
chyba a hra€ovi Al su priznané 2 trestné hody. Jeden z trénerov Ziada o:
(a) oddychovy cas.

(b) striedanie.

Vyklad:

(a) Oddychovy €as sa nembze priznat, pretoze uplynul hraci ¢as Stvrtiny, alebo
prediZenia.

(b) Striedanie sa m6ze povolit len po vykonani trestnych hodov a potom, ako sa
zadala prestavka pred dalSou Stvrtinou alebo prediZzenim.

Vyrok 2:

Ak zaznie signal hodin hodu na kés, zatial ¢o je lopta vo vzduchu pri

pokuse o strelbu, nejedna sa o priestupok a tento signél nezastavuje hodiny hry.
Ak je pokus uspesny, nastane za urcitych podmienok prileZitost’ na striedanie
alebo oddychovy €as pre obe druzstva.

Priklad:

Pri hode na koS z hry je lopta vo vzduchu, ked zaznie signal hodin hodu na kés.
Lopta spadne do koSa. V tom okamihu jedno alebo obe druZstva poziadaju o:
(a) oddychovy c&as.
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(b) striedanie.

Vyklad:

(a) Nastala prilezitost na oddychovy ¢as pre druzstvo, ktoré nedosiahlo kos z
hry. Ak je tomuto druzstvu udeleny oddychovy Cas, aj druzstvo, ktoré dosiahlo
kés z hry mbéze poziadat o oddychovy €as a obe druzstva vystriedat, ak
to pozaduju.

(b) Nastala prilezitost na striedanie len pre druzstvo, ktoré nedosiahlo kés z hry a
len ak hodiny hry ukazuja 2:00 alebo menej na konci Stvrtej Stvrtiny a kazdého
prediZenia. Ak je takéto striedanie povolené, mdZe striedat aj druzstvo, ktoré
dosiahlo k&S z hry a obom druzstvam méze byt udeleny oddychovy Cas,
ak ho poziaduju.

Vyrok 3:

Ak sa poziada o oddychovy Cas alebo striedanie (ktoréhokolvek hraca vratane

strelca trestnych hodov) potom, ako ma strelec trestnych hodov loptu k dispozicii

na vykonanie prvého alebo jediného trestného hodu, oddychovy ¢as alebo

striedanie sa povolia obom druzstvam ak:

(a) posledny alebo jediny trestny hod je UspesSny alebo

(b) po poslednom alebo jedinom tresthnom hode nasleduje vhadzovanie na
prediZenej stredovej Giare oproti stoliku, alebo ak z akéhokolvek opravneného
dovodu sa lopta stane mftvou po poslednom alebo jedinom tresnom hode.

Priklad 1:

HraCovi A4 sa priznané 2 trestné hody. Druzstvo A alebo druzstvo B, poZiada o

oddychovy ¢as alebo striedanie:

(a) predtym ako ma strelec A4 loptu k dispozicii na vykonanie trestného hodu.

(b) po prvom trestnom hode.

(c) po druhom trestnom hode (ktory je Uspesny), ale predtym, nez ma vhadzujuci
hra¢ loptu k dispozicii na vhadzovanie.

(d) po druhom trestnom hode (ktory je Uspesny), ale potom, €o ma vhadzujuci
hra¢ loptu k dispozicii na vhadzovanie.

Vyklad:

(a) Oddychovy Cas alebo striedanie je povolené okamzite pred prvym trestnym
hodom.

(b) Oddychovy Cas alebo striedanie je povolené po poslednom tresthom hode, ak
bol Uspesny.

(c) Oddychovy €as alebo striedanie je povolené okamzite pred vhadzovanim.

(d) Oddychovy €as alebo striedanie nie je povolené.

Priklad 2:

Hracovi Al su priznané 2 trestné hody. Po prvom trestnom hode druzstvo
A alebo B poziada o oddychovy ¢as alebo striedanie. PoCas posledného
trestného hodu:

(a) sa lopta odrazi od obruce a v hre sa pokracuje.
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(b) trestny hod je uspesny.

(c) sa lopta nedotkne obruce, alebo neprepadne koSom.

(d) strelec Al presliapne pocas strelby Ciaru trestného hodu a je mu odpiskany
priestupok.

(e) hr&¢ B1 vstupi do uzemia trestného hodu skér, ako lopta opustila ruku(y)
strelca trestnych hodov a je odpiskany priestupok, trestny hod je nedspesny.

Vyklad:

(a) Oddychovy ¢as alebo striedanie sa nepovoli.

(b),(c) a (d) Oddychovy ¢as alebo striedanie sa povoli ihned.

(e) Hra¢ A4 hadze nahradny trestny hod a ak je uspesny, tak je oddychovy ¢as
alebo striedanie povolené okamzite.

Vyrok 4:

Ak po poziadavke o oddychovy €as sa ktorékolvek druZzstvo dopusti chyby,
oddychovy €as zacne aZ po ukon¢eni komunikacie rozhodcu, suvisiacej s
chybou, so zapisovatel'skym stolikom. V pripade 5. chyby hrac¢a tato komunikéacia
zahffa aj povinné vystriedanie hra€a. Ak prebehne vystriedanie, rozhodca
zapiska, ukaze signal oddychového ¢asu a oddychovy Cas zacne.

Priklad 1:
Tréner druzstva A poziada o oddychovy ¢as. Potom sa hra¢ B1 dopusti svojej
piatej osobnej chyby.

Vyklad:

Prilezitost k oddychovému ¢asu neza¢ne dovtedy, kym nie je ukonena
prislusnd komunikacia so zapisovatelskym stolikom a ndhradnik za hra¢a B1
nevstapi na ihrisko.

Priklad 2:
Tréner druzstva A poziada o oddychovy ¢as. Po jeho poziadavke sa ktorykofvek
hra¢ dopusti chyby.

Vyklad:

Druzstva mo6Zzu ist k svojim lavickam, hned' ako sa zastavia hodiny hry, ked
vedia, Ze bolo poziadané o oddychovy &as, aj ked oddychovy ¢as eSte formalne
nezacal.

Vyrok 5:

Cl. 18 a 19 uréuju, kedy sa zagina a kongi prileZitost na striedanie, alebo
oddychovy ¢as. Tréneri, ktori Ziadaju o oddychovy ¢as alebo striedanie musia
poznat podmienky a obmedzenia, mimo ktorych striedanie nebude povolené a
oddychovy ¢as udeleny.

Priklad 1:
Prave sa skoncila prilezitost na striedanie alebo oddychovy ¢as, ked tréner
druzstva A pribehne k zapisovatelskému stoliku, hlasito pozadujuc striedanie
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alebo oddychovy €as. Zapisovatel zareaguje a omylom zaznie jeho signal.
Rozhodca zapiska a prerusi hru.

Vyklad:

Pretoze zapiskanim rozhodcu sa lopta stane mftvou a hodiny hry stéli,
vysledkom toho by bola normalna prilezitost na striedanie alebo oddychovy ¢as.
Avsak, pretoze Ziadost bola vyslovena prilis neskoro, striedanie alebo oddychovy
Cas sa nepovolia. Okamzite sa pokracuje v hre.

Priklad 2:

Doslo k poruSeniu pravidla o zraZzani hodu na koS, alebo k priestupku v
akomkolvek ¢ase pocas stretnutia. Nahradnici ktoréhokolvek, alebo oboch
druzstiev ¢akaju pri stoliku zapisovatela na vstup do hry, alebo ktorékolvek
druzstvo poziadalo o oddychovy &as.

Vyklad:
PoruSenie pravidiel sposobi zastavenie hodin hry a lopta sa stdva mftvou.
Striedania alebo oddychovy €as sa povolia.

Vyrok 6:

Kazdy oddychovy €as trva 1 minatu. Druzstva sa musia urychlene vrétit na
ihrisko, potom ako rozhodca zapiska a d4 pokyn na navrat na ihrisko. Niekedy
druZstva predIZuju pobyt v Uzemi lavi¢ky druzstva nad limit oddychového €asu,
ziskavajlc tak vyhodu prediZenia oddychového éasu, ktoré spdsobuje aj
zdrZiavanie hry. Tréner druZzstva musi byt upozorneny rozhodcami. Ak druzstvo
na upozornenie nereaguje, druzstvu bude udeleny dalSi oddychovy ¢as. Ak uz
druzstvo nema k dispozicii dalSi oddychovy ¢as, bude udelena technicka chyba
za zdrZiavanie (zapisana ako ,B“).

Priklad:

Cas uréeny na oddychovy &as uplynul a rozhodcovia daji pokyn na navrat
druZstva A na ihrisko. Tréner druZzstva A pokracuje v komunikécii s druzstvom v
Uzemi lavi¢ky druzstva. Rozhodcovia pokyn opakuja.

(a) Druzstvo A sa vrati na ihrisko.

(b) Druzstvo A zostava v Uzemi lavi¢ky druzstva.

Vyklad:

(a) Rozhodcovia upozornia trénera, Ze v pripade opakovania zdrziavania hry
udelia druzstvu dalSi oddychovy &as.

(b) Druzstvu A rozhodcovia bez upozornenia udelia oddychovy ¢as. Ak druzstvu
uz nema k dispozicii dalsi oddychovy €as, rozhodcovia potrestaju trénera
druzstva A technickou chybou za zdrziavanie hry (zapisana ako ,B).

Vyrok 7:

Ak nebol druzstvu udeleny Ziadny oddychovy ¢as v druhom pol¢ase predtym,
ako sa na hodinach hry v Stvrtej Stvrtine objavi 2:00, preSkrtne zapisovatel
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dvoma horizontalnymi Ciarami prvé poli¢ko pre oddychové ¢asy v druhom
pol¢ase tohto druzstva.

Priklad 1:
Hodiny hry ukazujua 2:00 v Stvrtej Stvrtine a Ziadnemu z druzstiev doposial nebol
udeleny oddychovy €as v druhom polcase.

Vyklad:
Zapisovatel napiSe dve vodorovné Ciary cez prvé policka pre oddychové ¢asy
oboch druzstiev v druhom polCase.

Priklad 2:

Pocas hry, ked na hodinach hry zostava 2:09 v Stvrtej Stvrtine, tréner druzstva A
Ziada o svoj prvy oddychovy €as v druhom polcase. V Case 1:58 sa dostane lopta
do zazemia a hodiny hry sa zastavia. Druzstvu A je udeleny oddychovy Cas.

Vyklad:

Zapisovatel napiSe dve vodorovné Ciary cez prvé poli¢ko druzstva A v druhom
pol€ase, pretoze oddychovy ¢as bol udeleny az v Case 1:58 v Stvrtej Stvrtine.
Oddychovy ¢as bude zapisany do druhého poli¢ka a druZzstvu A zostane iba
jeden oddychovy ¢as.

CL. 24 DRIBLING

Vyrok:

Ak hra¢ imyselne hodi loptu o dosku (nepokusSajuc sa o hod na kds), je toto
povazované akoby hra¢ udrel loptou o podlahu. Ak sa tento hra¢ potom opéat
dotkne lopty, predtym ako sa jej dotkol iny hra¢ (alebo sa lopta dotkla iného
hraca), je toto povazovaneé za dribling.

Priklad 1:
Hrac¢ Al eSte nedribloval, ked Al hodi loptu o dosku a opatovne ju chyti predtym,
ako sa jej dotkol iny hrac.

Vyklad:
Hra¢ Al sa mdze pokusit o hod na koS alebo mé6ze loptu prihrat, nesmie vSak
zacat novy dribling.

Priklad 2:

Po skonceni driblingu je hra¢ Al bud v suvislom pohybe alebo stale stoji, hrac
Al potom hodi loptu do dosky a zachyti ju, alebo sa jej dotkne predtym, ako sa
jej dotkol iny hrac.

Vyklad:
Hra¢ A4 sa dopustil priestupku - dvojity dribbling.
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Priklad 3:

Al dribluje a zastavi sa.

(a) Al strati rovnovahu a bez toho, aby pohol obratkovou nohou, dotkne sa raz
alebo viac krét loptou podlahy, ktora drzi v oboch rukach.

(b) Al si prehadzuje loptu z jednej ruky do druhej bez toho, aby pohol
obratkovou nohou.

Vyklad:
V oboch pripadoch sa jedna o dovolenu hru, pretoZze Al nepohol obratkovou
nohou.

Priklad 4:

Al zacal dribbling:

(a) prehodenim lopty cez supera.

(b) hodenim lopty niekolko metrov od seba.

Vyklad:
V oboch pripadoch sa jedna o dovolenu hru, pretoZe sa lopta dotkla podlahy
pred tym, ako sa jej dotkol znova hrac Al.

CL. 25 KROKY

Vyrok 1:

Nie je poruSenim pravidiel, ak hra¢ leziaci na ihrisku ziska loptu pod kontrolu.
Podobne nie je poruSenie pravidiel ak hra¢ drZiaci loptu neimyselne spadne na
podlahu. Tiez je mozné, Ze rychlost pohybu pohybujdceho sa hraca v ¢as padu
spbsobi, Ze sa hra¢ nakratko Smyka po podlahe, €o je dovolené. Ak sa vSak hrac
potom prevali alebo sa pokusi vstat, zatial ¢o drzi loptu, nastava priestupok.

Priklad 1:
Hrac Al drziac loptu strati rovnovahu a spadne na podlahu.

Vyklad:
Akcia hrd€a Al, neumyselny pad na ihrisko je povolena.

Priklad 2:

Hra¢ Al leziac na ihrisku ziska loptu pod kontrolu. Hra¢ A1l potom
(@) prihra loptu hracovi A2.

(b) zacne dribling, zatial ¢o eSte lezi na ihrisku.

(c) pokusi sa vstat, zatial Co eSte drzi loptu.

Vyklad:

Akcia hra¢a A3 v (a) a (b) je povolena.
V priklad (c) doslo k poruseniu pravidla o krokoch.
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Priklad 3:
Hrac Al, zatial ¢o drzi loptu, spadne na podlahu. Jeho pohyb spdsobi, Ze sa
Smyka po podlahe a nasledne zastavi.

Vyklad:

Neumyselné Smykanie sa hra€a neznamena poruSenie pravidiel. Ak sa vSak hrac
Al potom prevali alebo sa pokusi vstat' zatial ¢o drzi loptu, nastava porusenie
pravidla o krokoch.

Vyrok 2:

Ak je hrac faulovany pocas hodu na kés, nasledne dé kos, ale medzitym sa
dopusti poruSenia pravidla o krokoch, koS sa nezapocita a hra¢ovi budu
pridelené trestné hody.

Priklad:

Al zacal pokus o hod na kés, loptu ma v oboch rukach a postupuje smerom ku
koSu. Pocas pokusu o hod na koS je faulovany hrd€om B1, potom sa dopustil
poruSenia pravidla o krokoch a hodi loptu do koS3a.

Vyklad:
K6S sa nezapocita. Hracovi Al sa priznaju 2 alebo 3 trestné hody.

CL. 28 8 SEKUND

Vyrok 1:

Aplikécia tohto pravidla je zaloZena vyhradne na individudlnom pocitani 6smych
sekdnd rozhodcom. V pripade nezrovnalosti medzi po¢tom sekund odpocitanych
rozhodcom a sekundami zobrazovanymi na hodinach hodu na k68 ma prednost
rozhodnutie rozhodcu.

Priklad:

Hra¢ Al dribluje v zadnej polovici ihriska, ked rozhodca zapiska porusenie
pravidla o 6smych sekundach. Displej hodin hodu na kés ukazuje, Ze preslo len
7 sekund.

Vyklad:
Rozhodnutie rozhodcu je spravne. Iba rozhodca je opravneny rozhodnut, kedy
uplynulo 8 sekund.

Vyrok 2:

Ak je pocitanie 8 sekund zastavené kvoli situacii veducej k rozskoku a na
zaklade striedaveho drzania lopty je lopta na vhadzovanie prisudené druzstvu,
ktoré malo loptu pod kontrolou, druzstvu ma k dispozicii iba zvySok z 8 sekund.
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Priklad:

Druzstvo A ma loptu pod kontrolou 5 sekand vo svojej zadnej polovici ihriska,
ked nastane drzana lopta. Rozhodcovia priznali loptu na vhadzovanie druzstvu A
podla pravidla o striedavom drzani lopty.

Vyklad:
Druzstvo A bude mat iba 3 sekundy na prechod do svojej prednej polovice
ihriska.

Vyrok 3:

Pocas driblingu zo zadnej polovice ihriska do prednej polovice ihriska ide lopta
do prednej polovice druzstva, ked sa obe nohy driblujuce hra€a a lopta dotykaja
prednej polovice ihriska.

Priklad 1:

Hrac Al stoji obkroémo nad stredovou Ciarou ihriska. Dostane prihravku od
hraca A2, ktory je v zadnej polovici ihriska. Hra€¢ A1 potom prihra loptu naspéat’
hracovi A2, ktory je eSte stale v zadnej polovici ihriska.

Vyklad:
Dovolené hra, A1 nema obe nohy v prednej polovici, a preto ma pravo prihrat
loptu spat’ spoluhracovi A2 v zadnej polovici. Rozhodca pokracuje v pocitani 8
sekdnd.

Priklad 2:

Hra¢ A2 dribluje s loptou zo svojej zadnej polovice a skonéi svoj dribling drZiac
loptu obkro€émo nad stredovou ¢iarou. Potom hra€ A2 prihra loptu hracovi Al,
ktory stoji na ihrisku tieZ obkro€mo nad stredovou C&iarou.

Vyklad:

Dovolené hra, A2 nema obe nohy v prednej polovici, m& teda pravo prihrat
hracovi A1, ktory tieZ nie je v prednej polovici. Rozhodca pokracuje v poc€itani 8
sekund.

Priklad 3:

Hrac A2 dribluje zo zadnej polovice ihriska a ma jednou nohu (nie obe) uz v
prednej Casti ihriska. Hra¢ A2 vtedy prihra loptu hracovi Al, ktory stoji obkro€mo
nad stredovou Ciarou. Hra€¢ Al za¢ne driblovat’ s loptou do svojej zadnej polovice
ihriska.

Vyklad:

Dovolena hra. A2 nema obe nohy v prednej polovici, a preto mdze prihrat’ loptu
hracovi Al, ktory tiez nie je v prednej polovici. Preto A1 mdze driblovat’ s loptou
v zadnej polovici. Rozhodca pokracuje v pocitani 8 sekund.
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Priklad 4:

Driblujaci hrd€ A4 postupuje s loptou zo zadnej polovice druzZstva A, ked zastavi

svoj pohyb vpred, ale pokracuje v driblingu, zatial' ¢o:

(a) stoji obkro€mo nad stredovou ciarou.

(b) obidve nohy su v prednej polovici ihriska, hrac s loptou dribluje v zadnej
polovici ihriska.

(c) obidve nohy su v zadnej polovici ihriska, hra¢ s loptou dribluje v prednej
polovici ihriska.

(d) obidve nohy su v prednej polovici, hrac s loptou dribluje v zadnej polovici,
nasledne sa oboma nohami vréati do zadnej polovice.

Vyklad:

Vo vSetkych prikladoch je hra¢ A4 stale v zadnej polovici az dovtedy, kym obe
nohy a lopta nie su su¢asne v prednej polovici. Vo vSetkych pripadoch sa
pokracuje v pocitani 8 sekund.

Vyrok 4:

Obdobie 8 sekund pokracuje so zostavajucim ¢asom, ked druzstvo, ktoré malo
predtym loptu pod kontrolou, je opravnené vhadzovat zo zazemia bud na
prediZzenej stredovej &iare oproti stoliku, alebo v zadnej polovici. Rozhodca, ktory
podava loptu hraovi na vhadzovanie, tohto hrac¢a informuje, kofko ¢asu zostava
z obdobia 8 sekund.

Priklad 1:

Al dribluje loptou 4 sekundy vo svojej zadnej polovici, ked déjde k Sarvéatke.
Nahradnici A7 a B9 su diskvalifikovani za vstapenie do ihriska. Rovnaké tresty
st zrudené a hra pokraduje vhadzovanim hraga A2 na prediZenej stredovej &iare
oproti stoliku. A2 prihra loptu hrd€ovi A3 do svojej zadnej polovice.

Vyklad:
Druzstvo A méa 4 sekundy na prejdenie do prednej polovice.

Priklad 2:

Druzstvo A mé loptu pod kontrolou vo svojej zadnej polovici. Po 6 sekundach
uplynutych z obdobia 8 sekind d6jde k odpiskaniu obojstrannej chyby:

(a) v zadnej polovici druzstva A.

(b) v prednej polovici druzstva A.

Vyklad:

(a) Hra bude znovu zahgjena vhadzovanim druzstva A v zadnej polovici
najblizSie k miestu prerusenia, druzstvo bude mat’ 2 sekundy na prechod do
prednej polovice.

(b) Hra bude znovu zahgjena vhadzovanim druzstva A v prednej polovici
najblizSie k miestu prerusenia.
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Priklad 3:
Al dribluje s loptou 4 sekundy vo svojej zadnej polovici, ked B1 odrazi loptu do
zazemia.

Vyklad:
Hra bude znovu zahajena vhadzovanim druzstva A v zadnej polovici, druzstvo
bude mat 4 sekundy na prechod do prednej polovice.

CL. 29 24 SEKUND

Vyrok 1:

Ak déjde k pokusu o hod na kés na konci limitu pre hod na k6S a zaznie signal,
zatial €o je lopta vo vzduchu, ak lopta zasiahne dosku, alebo minie obruc,
nastava priestupok, okrem pripadu, Ze super ziska okamzitl a jasnu kontrolu nad
loptou. Lopta sa prizna superovi na vhadzovanie z miesta najblizSieho k miestu,
kde bola hra zastavena rozhodcom, okrem miesta priamo za doskou.

Priklad 1:

Hra¢ A5 zacal pokus o hod na kéS. Lopta je vo vzduchu, ked zaznie signél hodin
hodu na kéS. Lopta sa odrazi od dosky a potom sa kotula po ihrisku, ked sa jej
dotkne hra¢ B4, nasledne hra¢ A4 a nakoniec ju ziska pod kontrolu hra¢ B5.

Vyklad:
Toto jej poruSenie pravidla 24 sekund, pretoze lopta minula obru¢ a super
neziskal okamzite loptu pod kontrolu.

Priklad 2:

Lopta sa po strelbe hra¢a A5 dotkne dosky, ale minie obru€. Pri doskoku sa lopty
dotkne hrac B5, ale nema ju pod kontrolou, potom ziska loptu pod kontrolu hrac
A5. V tomto okamihu zaznie signal hodin hodu na kos.

Vyklad:
Doslo k poruSeniu pravidla 24 sekund. Meranie hodin hodu na k&S pokracuje, ak
lopta pri strefbe minula obru¢ a loptu znovu ziskalo pod kontrolu druzstvo A.

Priklad 3:

Na konci limitu pre hod na kds hra¢ A4 striefa na kés z hry. Loptu dovolene
zablokuje hra¢ B4 a potom zaznie signal hodin hodu na kds. Po zazneni signéalu
sa hra¢ B4 dopusti chyby voci hracovi A4.

Vyklad:

DoSlo k poruSeniu pravidla 24 sekund. Chyba hra¢a B4 sa neberie do Gvahy, toto
plati len ak nejde o technicka, neSportovu alebo diskvalifikujucu chybu.

27



Priklad 4:

Lopta je vo vzduchu po pokuse o hod na kés z hry hrd€om A4, ked zaznie signal
hodin hodu na kds. Lopta minie obru¢ a potom je okamZite odpiskana drzana
lopta medzi hraémi A5 a B5.

Vyklad:
Doslo k poruSeniu pravidla 24 sekind. Druzstvo B neziskalo okamzZite a jasne
kontrolu nad loptou pri doskoku.

Vyrok 2:
Ak zaznie signal hodin hodu na kéS v situacii, a podfa nazoru rozhodcov super
ziska jasne loptu pod kontrolu, signal sa neberie do Gvahy a v hre sa pokracuje.

Priklad:

Na konci limitu pre hod na kd8 A5 nezachyti prihrdvku A4 (obaja hraci sa vo
svojej prednej polovici) a lopta sa odkotufa do zadnej polovice druzstva A.
Predtym ako hra¢ B4 ziska kontrolu nad loptou, zaznie signal hodin hodu na kés.

Vyklad:
Ak hra¢ B4 ziska okamzite loptu pod kontrolu, signal sa ignoruje a v hre sa
pokracuje.

Vyrok 3:

Ak druzstvo, ktoré malo loptu pod kontrolou, ju potom dostane na vhadzovanie
podla striedavého drzania lopty, tomuto druzstvu zostane na zakoncenie utoku
iba zvy3ok €asu, ktory zostal zobrazeny na hodinach hodu na kés v ¢ase, ked
nastala situacia veduca k rozskoku.

Priklad 1:

Druzstvo A ma loptu pod kontrolou a zostava mu 10 sekind na hodinach hodu
na kos, ked déjde k drzanej lopte. Podla striedavého drzania lopty, dostane loptu
na vhadzovanie:

(a) druzstvo A.

(b) druzstvo B.

Vyklad:

(a) Druzstvo A bude mat iba zostavajucich 10 sekind na hodinach hodu na kos.
(b) Druzstvo B bude mat novych 24 sekund.
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Priklad 2:

Druzstvo A ma loptu pod kontrolou a zostava mu 10 sekund na hodinach hodu
na koS, ked sa lopta dostane do zdzemia. Rozhodcovia sa bud nevedia
dohodnut, ¢i sa ako posledny dotkol lopty, predtym ako sa dostala do zazemia,
hra¢ A4 alebo B4, alebo nevedia urcit’ hraca, ktory sa ako posledny dotkol lopty,
predtym ako sa dostala do zazemia. Nastala situacia veduca k rozskoku. Podla
striedavého drzania lopty dostane loptu na vhadzovanie:

(a) druzstvo A.

(b) druzstvo B.

Vyklad:
(a) Druzstvo A bude mat iba zostavajucich 10 sekind na hodinach hodu na kés.
(b) Druzstvo B bude mat nové obdobie 24 sekund.

Vyrok 4:

Ak je hra prerusena rozhodcom z dévodu chyby alebo priestupku (nie ked je

lopta vyrazena do zdzemia), druzstva nemajuceho loptu pod kontrolou a lopta je

priznana na vhadzovanie druzstvu, ktoré malo loptu pod kontrolou, hodiny hodu

na k6S sa nastavia nasledovne:

= Ak je na hodinach hodu na kdsS 14 a viac sekund v ¢ase, ked priSlo k
preruSeniu hry, dohréa sa zndzorneny ¢asovy usek.

= Ak je na hodinach hodu na kdS 13 a menej sekund v Case, ked prislo k
preruseniu hry, na hodinach hodu na kés sa nastavi 14 sekuand.

Priklad 1:
Hrac B4 vyrazi loptu do zazemia v prednej polovici druzstva A. Na hodinach
hodu na k&S svieti 8 sekund.

Vyklad:
Druzstvu A zostava 8 sekund na hodinach hodu na ko6s.

Priklad 2:
Hrac B4 sa dopusti chyby voci driblujicemu hracovi A4 v prednej polovici
druzstva A. Je to 2 chyba druzstva B. Na hodinach hodu na koS svietia 3
sekundy.

Vyklad:
Druzstvu A bude zostavat 14 sekdnd na hodinach hodu na koés.

Priklad 3:

Na hodinach hodu na koS svietia 4 sekundy a druzstvo A ma loptu pod kontrolou,
ked:

(a) A4

(b) B4

sa zrani a rozhodcovia preruSia hru.
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Vyklad:

DruZstvu A budu(e) zostavat
(a) 4 sekundy

(b) 14 sekand

na hodinach hodu na kos.

Priklad 4:

Hrac¢ A4 sa pokusa o hod na k&S z hry. Lopta je vo vzduchu, ked je odpiskana
obojstrann& chyba hraom A5 a B5. Na hodinach hodu na kés svieti 6 sekund.
Lopta nespadne do koSa. Podfa pravidla o striedavom drzani lopty ma pravo na
vhadzovanie druzstvo A.

Vyklad:
Druzstvu A bude zostavat 6 sekiind na hodinach hodu na kos.

Priklad 5:
A4 dribluje s loptou, ked' su udelené technické chyby hracovi B4 a trénerovi
druzstva A. Na hodinach hodu na kés svieti 5 sekund.

Vyklad:
Po zruSeni rovnakych trestov sa v hre bude pokraCovat vhadzovanim druzstvom
A. DruzZstvu A bude zostavat' 5 sekand na hodinach hodu na kos.

Priklad 6:

So zostavajucimi:

(a) 16 sekundami

(b) 12 sekundami

na hodinach hodu na k68, ked hra¢ B4 zahra imyselne nohou alebo udrie do
lopty pastou v zadnej polovici druzstva B.

Vyklad:

Priestupok druzstva B. Po vhodeni druzstvom A v jeho prednej polovici, bude
druzstvu A zostavat:

(a) 16 sekand

(b) 14 sekand

na hodinach hodu na kos.

Priklad 7:

Pocas vhadzovania hra€om A2, hra€ B4 v zadnej polovici druzstva B presiahne
rukami postrannu €iaru a zablokuje prihravku. Na hodinach hodu na kés zostava:
(a) 19 sekand.

(b) 11 sekand.

Vyklad:

Priestupok hraca B4. Po vhodeni druzstvom A v jeho prednej polovici, bude
druzstvu A zostavat:
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(a) 19 sekand
(b) 14 sekand
na hodinach hodu na kos.

Priklad 8:
Hrac A4 dribluje v prednej polovici druzstva A. Hra¢ B4 sa dopusti neSportovej
chyby voci hracovi A4, na hodinach hodu na ks svieti 6 sekund.

Vyklad:

Bez ohfadu na to, €i trestné hody boli ispeSné alebo nie, druzstvo A dostane
loptu na vhadzovanie na prediZenej stredovej &iare oproti zapisovatelskému
stoliku. Druzstvo A bude mat novych 24 sekdnd na hodinach hodu na kés. Ten
isty vyklad plati aj v pripade technickej a diskvalifikacnej chyby.

Vyrok 5:

Ak pride k preruseniu hry rozhodcami, z dévodu, ktory nesavisi so Zziadnym

z druzstiev, alebo ak by niektoré z druzstiev bolo znevyhodnené, pokracovat sa
bude v dohrati ¢asu, ktory bol na zariadeni na hodinach hodu na kés, v ¢ase
prerusenia hry.

Priklad 1:

V poslednej minute Stvrtej Stvrtiny zostava dohrat’ 25 sekind. Stav

stretnutia je A 72 — B 72. DruZstvo A ziska loptu pod kontrolu a jeho hrac dribluje
20 sekund, ked rozhodcovia prerusia hru z dévodu:

(a) hodiny hry, alebo hodiny hodu na k&S neboli spustené.

(b) na ihrisko bola vhodena ffasa.

(c) zariadenie hodin hodu na k63 bolo omylom prepnuté.

Vyklad:

Vo vSetkych pripadoch sa bude pokraCovat vhadzovanim druzstvom A. DruZstvo
A dostane k dispozicii 4 sekundy na hodinach hodu na kéS. Ak by sa nastavilo
nové obdobie hodin hodu na kéS, druZstvo B by bolo znevyhodnené.

Priklad 2:

Po pokuse o hod na ko5 hraCom A3 sa lopta odrazi od obruce a nasledne ju
ziska pod kontrolu hra¢ A5. Po 9 sekundach omylom zaznie signél hodin hodu
na k6s. Rozhodcovia prerusia hru.

Vyklad:

Druzstva A mé loptu pod kontrolou, a bolo by znevyhodnené, ak by bola situacia
posudena ako priestupok proti pravidlu 24 sekdnd. Po konzultacii

s komisarom a operatorom hodin hodu na kd$ daju rozhodcovia pokraCovat v
hre vhadzovanim druzstvom A. Druzstvo A dostane k dispozicii 5 sekand na
dokoncenie akcie.
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Vyrok 8:

Kedykolvek sa lopta dotkne obruce stperovho kosa, hodiny hodu na kés sa
nastavia na 14 sekund, pokial druzstvo, ktoré ziskalo kontrolu nad loptou, je to
isté, ako druzstvo, ktoré malo kontrolu nad loptou pred dotykom obruce s loptou.

Priklad 1:
Pri prinravke Al na hraca A2 sa lopty dotkne hra¢ B2 a potom sa lopta dotkne
obruce. Nasledne ziska hra¢ A3 loptu pod kontrolu.

Vyklad:
Hodiny hodu na k&S budl nastavené na 14 sekind v momente, ked A3 ziska
kontrolu nad loptou.

Priklad 2:

Al hodi na koS z hry, ked zostava:

(a) 4 sekundy

(b) 20 sekuand

na hodinach hodu na kéS. Lopta sa dotkne obruce, odrazi sa a hra¢ A2 ziska
kontrolu nad loptou.

Vyklad:

V oboch pripadoch budu hodiny hodu na kdS nastavené na 14 sekind bez
ohladu na to, ¢i hra¢ A2 ziskal kontrolu nad loptou vo svojej prednej, alebo
zadnej polovici.

Priklad 3:
Al hodi na kd$ z hry. Lopta sa dotkne obruce. B1 sa dotkne lopty a potom ziska
A2 kontrolu nad loptou.

Vyklad:
Hodiny hodu na k&S budl nastavené na 14 sekind v momente, ked A2 ziska
kontrolu nad loptou.

Priklad 4:
Al hodi na kds z hry. Lopta sa dotkne obruce. B1 sa dotkne lopty, ktora sa od
neho odrazi do zazemia.



Vyklad:

Vhadzovanie pre druzstvo A najblizSie k miestu priestupku. Hodiny hodu na kés
budd nastavené na 14 sekund, bez ohfadu na to, ¢i bude vhadzovanie
realizované v prednej alebo zadnej polovici.

Priklad 5:

Tesne pred koncom limitu pre hod na koS hodi Al loptu smerom na kos, aby
ziskal nové obdobie 24 sekund. Lopta sa dotkne obruce. B1 sa dotkne lopty,
ktora sa od neho odrazi do zadzemia v zadnej polovici druzstva A.

Vyklad:
Vhadzovanie pre druzstvo A v zadnej polovici. Hodiny hodu na k63 budu
nastavené na 14 sekdnd.

Priklad 6:
Al hodi na kés z hry. Lopta sa dotkne obruce. A2 teCuje loptu a potom ziska A3
kontrolu nad loptou.

Vyklad:
Hodiny hodu na k&S budu nastavené na 14 sekind v momente, ked A3 ziska
kontrolu nad loptou.

Priklad 7:
Al hodi na koS z hry. Lopta sa dotkne obruce a pri doskakovani fauluje hra¢ B2
hraca A2. Je to tretia chyba druzZstva B v Stvrtine.

Vyklad:
Vhadzovanie druzstva A najblizSie k miestu prerusSenia. Hodiny hodu na kés
budd nastavené na 14 sekdnd.

Priklad 8:
Al hodi na koS z hry. Lopta spadne do koSa a nasledne fauluje hra€ B2 hraca
A2. Je to tretia chyba druzstva B v Stvrtine.

Vyklad:
Vhadzovanie druzstva A najblizSie k miestu prerusenia. Hodiny hodu na kés
budu nastavené na 14 sekund.

Priklad 9:
Al hodi na kos z hry. Lopta sa dotkne obruce a pri doskoku dojde k drzanej lopte
medzi hraCmi A2 a B2. Sipka striedaveho drzania je nastavena pre druzstvo A.

Vyklad:

Vhadzovanie druzstva A najblizSie k miestu, kde doslo k drzanej lopte. Hodiny
hodu na k&S budu nastavené na 14 sekund.
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Priklad 10: 3

Al hodi na koS z hry. Lopta uviazne medzi obru¢ou a doskou. Sipka striedavého
drzania je nastavena pre druzstvo A. Na hodinach hodu na kéS zostava 8
sekund.

Vyklad:
Vhadovanie pre druzstvo A za koncovou ¢iarou mimo priestoru za doskou. Na
hodinach hodu na ké$ zostava 8 sekund.

Priklad 11:
Al prihrava hracovi A2 loptu na zasmecovanie do koSa. A2 minie prihravku a
lopta sa nasledne dotkne obruce. Hra¢ A3 ziska kontrolu nad loptou.

Vyklad:

Hodiny hodu na k&S budl nastavené na 14 sekind v momente, ked hra¢ A3
ziska kontrolu nad loptou. Pokial sa hra¢ A3 dotkne lopty vo svojej zadnej
polovici, ide o priestupok — nedovolené zahratie lopty do zadnej polovice.

Priklad 12:
Po obrannom doskoku hra¢ Al chce prihrat loptu hracovi A2. Hra¢ B1 vyrazi
hracovi Al loptu z rdk, ktora sa nasledne dotkne obruce a je chytena hraom B2.

Vyklad:

PretoZe lopta nie je pod kontrolou rovnakého druZstva, ako je to, ktoré malo loptu
pod kontrolou pred tym, ako sa lopta dotkla obru¢e, hodiny hodu na kés budu
nastavené na 24 sekund pre druzstvo B.
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Priklad 4:

Hodiny hry ukazuju 23 sekind do konca Stvrtiny, ked druzstvo A ziska novua
kontrolu nad loptou. Ked hodiny hry ukazuji 19 sekund, hra¢ Al hodi na kés z
hry. Lopta sa dotkne obruce a A2 loptu doskoci.

Vyklad:

Hodiny hodu na k&S neboli spustené, ked druzstvo A ziskalo prva kontrolu nad
loptou. AvSak budd znovu nastavené na 14 sekind v momente ked hra¢ A2
ziska kontrolu nad loptou, pretoZe stale zostava viac ako 14 sekund na hodinach
hry.

Priklad 5:

Hodiny hry ukazuju 58 sekund do konca Stvrtej Stvrtiny, ked' je hrd¢ Al faulovany
vo svojej zadnej polovici hraom B1. DruZzstvu A zostava 19 sekdnd na hodinach
hodu na k6S. Je to tretia chyba druzstva B v Stvrtine. DruZstvu A je udeleny
oddychovy cas.

Vyklad:

Hra bude pokracovat vhadzovanim druzstva A na Ciare pre vhadzovanie oproti
stoliku v prednej polovici druzstva A so zostavajucimi 19 sekundami na hodinach
hodu na kés.

Priklad 6:

Hodiny hry ukazuju 58 sekind do konca Stvrtej Stvrtiny, ked je hra¢ Al faulovany
VO svojej zadnej polovici hra€om B1. Druzstvu A zostava 19 sekind na hodinach
hodu na kéS. Je to tretia chyba druzstva B v Stvrtine. DruZstvu B je udeleny
oddychovy ¢as.

Vyklad:

Hra bude pokracovat vhadzovanim druzstva A v zadnej polovici. Hodiny hodu na
kdS budu nastavené na 24 sekund.
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Priklad 7:

Hodiny hry ukazuju 30 sekund do konca Stvrtej Stvrtiny, ked' hrd€ Al dribluje vo
svojej prednej polovici. B1 odrazi loptu do zadnej polovice druzstva A, kde loptu
chyti hra¢ A2. B2 potom fauluje hra¢a A2, ked je na hodinach hodu na kés 8
sekand. Druzstvu A je udeleny oddchovy €as.

Vyklad:

Hra bude pokracovat vhadzovanim druzstva A na Ciare pre vhadzovanie oproti
stoliku v prednej polovici druzstva A. Hodiny hodu na kés budu nastavené na 14
sekund.

CL. 30 LOPTA ZAHRANA SPA T DO ZADNEJ POLOVICE IHRISKA

Vyrok 1:

Hrac vo vzduchu po vyskoku si zachovava rovnakeé postavenie vo vztahu

k ihrisku (podlahe), ako mal naposledy, ked sa dotykal ihriska (podlahy) pred
vyskokom do vzduchu. Samozrejme, ak sa hrac vo vzduchu odrazil zo svojej
zadnej polovice a vo vzduchu ziska loptu pod kontrolu, je prvym hraCom
druzstva, ziskavsieho loptu pod kontrolu.

V désledku pohybu nevie zabranit dopadu s loptou do svojej zadnej polovice.
Preto ak hra¢ vo vzduchu ziska novu kontrolu lopty, jeho postavenie v suvislosti
predna/zadna polovica nie je urCené dovtedy, kym nedopadne oboma nohami na
podlahu.

Priklad 1:

Hra¢ A4 sa pokuSa zo svojej zadnej polovice ihriska prihrat’ do rychleho

protiutoku hra€ovi A5 do prednej polovice druZzstva A. Hra¢ B3 v prednej polovici

druZstva B vyskoci a zachyti prihravku eSte vo vzduchu a nasledne hra¢ B3

dopadne:

(a) obomi nohami do zadnej polovice druzstva B.

(b) obkro€mo nad stredovu Ciaru.

(c) obkrogmo nad stredovu Ciaru a za¢ne driblovat alebo prihra loptu
spoluhracovi do zadnej polovice.

Vyklad:

Nedoslo k poruSeniu pravidiel. Ked hra¢ B3, pokial je vo vzduchu, ziska prvu
kontrolu lopty pre druzstvo B, postavenie hra€a B3, v suvislosti prednd/zadna
polovica ihriska nebolo uréené, az kym nedopadol s obidvomi nohami na
podlahu. Vo vSetkych pripadoch (a),(b) a (c) je hr&€ B3 dovolene v zadnej
polovici druzstva B.

Priklad 2:

Pri tvodnom rozskoku medzi hraémi A4 a B4, po dovolenom odrazeni lopty
skacucimi hraémi, neskacuci hra¢ A5 vyskodi z prednej polovice druzstva A,
ziska vo vzduchu loptu pod kontrolu a dopadne:
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(a) obomi nohami do zadnej polovice.

(b) obkro€mo nad stredovu Ciaru.

(c) obkroémo nad stredovu Ciaru a zaCne driblovat alebo prihra loptu
spoluhracovi do zadnej polovice.

Vyklad:

Nedoslo k poruSeniu pravidiel. Druzstvo A ziska prvu kontrolu lopty, ked hra¢ A5
vo vzduchu ziska loptu pod kontrolu. Vo vSetkych pripadoch (a),(b) a (c) je hrac
A5 dovolene v zadnej polovici druzstva A.

Priklad 3:

Vhadzujuci hra¢ A4, v prednej polovici ihriska druzstva A, prihrava loptu hracovi

A3. Hrac A3 sa odrazi zo svojej zadnej polovice, chyti loptu a dopadne:

(a) obomi nohami do zadnej polovice druzstva A.

(b) obkro€mo nad stredovu Ciaru.

(c) obkro€mo nad stredovu Ciaru a zaCne driblovat alebo prihra loptu
spoluhracovi do zadnej polovice.

Vyklad:

Priestupok druZstva A. Vhadzujuci hra¢ A4 mal loptu pod kontrolou v predne;j
polovici, predtym ako hra¢ A3 chytil vo vzduchu loptu. Vo vSetkych pripadoch
(a),(b) a (c) sa hra¢ A3 nedovolene vratil do zadnej polovice druZstva A.

Priklad 4:

Hrac stoji obkroémo nad stredovou Ciarou pri vhadzovani na zaciatku druhej
Stvrtiny a prihrava loptu hra€ovi A2. Hra¢ A2 vyskoci zo svojej prednej polovice,
vo vzduchu chyti loptu a dopadne:

(a) oboma nohami do svojej zadnej polovice.

(b) obkro€mu nad stredovou €iarou.

(c) obkroémo nad stredovou €iarou a potom dribluje alebo prihra loptu do zadnej
polovice.

Vyklad:

Priestupok druzstva A. Hra€ Al ziskal kontrolu nad loptou. Hra¢ A2 vyskocenim
zo svojej prednej polovice a chytenim lopty vo vzduchu ziskal kontrolu nad loptou
v prednej polovici. Vo vSetkych pripadoch sa hra¢ A2 dopadom na podlahu
dopustil priestupku — nedovolené zahratie lopty do zadnej polovice.

Priklad 5:

Hrac¢ A4 sa pokusa prihrat zo zadnej polovice hraCovi A5, ktory je v prednej
polovici. Hra€¢ B4 sa odrazi zo svojej prednej polovice, loptu vo vzduchu chyti a
skor ako dopadne do zadnej polovice prihra loptu hraovi B5, ktory je v jeho
zadnej polovici.

Vyklad:
Priestupok druzstva B — nedovolené zahratie lopty do zadnej polovice.
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Ziadny z hragov druZstva A nebol s loptou v prednej polovici.
AvsSak, pretoze bola lopta zahrata do prednej polovice, pocitanie 8 sekind sa
skonci v momente, ked sa lopta dotkne prednej polovice. Nové obdobie 8
sekdnd sa za¢ne, ked sa hra¢ A2 dotkne lopty.

Priklad 4:

Druzstvo A ma loptu pod kontrolou vo svojej prednej polovici, ked' sa lopty
sucasne dotkna Al a B1 a potom lopta spadne do zadnej polovice druzstva A,
kde sa jej ako prvy dotkne A2.



Vyklad:
Druzstvo A sa dopustilo priestupku - nedovolené zahratie lopty do zadnej
polovice.

CL. 31 ZRAZANIE HODU NA KOS A BRANENIE HODU NA KOS

Vyrok 1:

Ak je lopta nad rovinou obru¢e po¢as hodu na kds alebo trestného hodu, hrac,
ktory prestrci ruku odspodu cez obru¢ a dotkne sa lopty, sa dopusta branenia
hodu na kos.

Priklad:

Pocas posledného alebo jediného hodu na kés hraca A4 a:

(a) predtym ako sa lopta dotkla obruce,

(b) potom ako sa lopta dotkla obruce a stéle trva moznost, Ze lopta spadne do
koSa,
B4 prestrci ruku odspodu cez obru¢ a dotkne sa lopty.

Vyklad:

Hrac B4 sa dotkol nedovolene lopty — priestupok.

(a) Hracovi A4 sa prizna 1 bod a hra¢ovi B4 bude udelené technicka chyba.
(b) Hracovi A4 sa prizna 1 bod, technické chyba sa neudeli.

Vyrok 2:

Ak je lopta nad rovinou obru¢e pocas prihravky alebo po tom ako sa lopta dotkla
obruce, hrag, ktory prestréi ruku odspodu cez obru¢ a dotkne sa lopty, sa
dopusta poruSenia pravidiel - brAneniu hodu na kés.

Priklad:
Lopta je po prihravke nad rovinou obruce, ked hra¢ B4 prestr&i ruku odspodu cez
obru¢ a dotkne sa lopty.

Vyklad:
Doslo k poruSeniu pravidiel hraom B4, braneniu hodu na kdS8. DruzZstvu sa
priznaju 2 alebo 3 body.

Vyrok 3:

Po poslednom alebo jedinom trestnom hode potom, ako lopta sa lopta dotkne
obruce, sa meni stav trestného hodu a stava sa hodom na kés za 2 body, ak sa
lopty dovolene dotkne ktorykolvek hra¢ predtym, ako lopta spadne do koSa.

Priklad:

Pocas posledného alebo jediného trestného hodu hra¢a A4 sa lopta dotkla
obru€e a odrazila sa smerom hore, ked sa hra€ B4 snazi odrazit' loptu prec, ale
zrazi loptu do kosa.
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Vyklad:
Hra¢ sa lopty dotkol dovolene, trestny hod zmenil svoj stav a druzstvu A sa
priznaju 2 body.

Vyrok 4:

Ak sa po pokuse o hod na kds z hry dotkne ktorykofvek hrac lopty v stipajucej
faze letu, platia vSetky obmedzenia o zrdzani hodu na kés a braneni hodu na
kos.

Priklad:

Po hode na kés z hry hrd¢a Al je lopta vo vzduchu, ked sa jej dotkne v
stupajucej faze letu hra¢ B5 (alebo A5). V klesajucej faze letu lopty na kos sa jej
dotkne:

(a) hra¢ A3.

(b) hr&¢ B3.

Vyklad:

Dotyk hra¢a A5 (alebo B5) lopty v stUpajucej faze letu je dovoleny a nemeni stav

hodu na k6S. Nasledujuci dotyk lopty v klesajucej faze letu hraom A3 alebo B3

je priestupok.

(a) Loptu dostane na vhadzovanie druZstvo B na prediZenej Giare trestnych
hodov.

(b) Druzstvu A sa priznaju 2 alebo 3 body.

Vyrok 5:

Branenie hodu na k&S nastava, ak po¢as hodu na kd$ z hry braniaci hra¢ rozkyva
dosku alebo obru¢ tak, Ze podla rozhodnutia rozhodcu tym zabranil lopte, aby
spadla do kosa.

Priklad:

Hrac¢ A4 sa pokusSa o hod na kéS z hry za 3 body pri konci stretnutia. Lopta je vo
vzduchu, ked zaznie signél hodin hry ukon&ujuci stretnutie. Po zazneni signalu
hra¢ B4 rozkyva obru¢ alebo dosku a podla rozhodnutia rozhodcu tym zabranil,
aby lopta spadla do ko3a.

Vyklad:
Aj ked zaznie signal hodin hry ukoncujuci stretnutie, lopta ostala Ziva a preto
nastalo branenie hodu na kés, priestupok. Druzstvu A sa priznaju 3 body.

Vyrok 6:

Branenie hodu braniacim alebo utoc¢iacim hrd€om nastava, ak po€as hodu na
k6S sa hra¢ dotkne koSa alebo dosky, pokial je lopta v kontakte s obrucou a stale
trva moznost, Ze spadne do kosa.
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Priklad:
Po hode lopty na koS hraom A4 sa lopta odrazi od obru€e a opat spadne na
obrué. B1 sa dotkne koSa alebo dosky, ked je lopta stale na obruci.

Vyklad:
Priestupok hraca B1. VSetky obmedzenia v suvislosti so zraZzanim lopty platia
dovtedy, pokial trva moznost, Ze lopta spadne do kosa.

Vyrok 7:

Akonahle nastanu protikladné rozhodnutia rozhodcov, alebo sa vyskytne
poruSenie pravidiel priblizne v rovhakom ¢ase a jednym z trestov je zruSenie
koSa, mé tento trest prednost a koS nie je uznany.

Priklad:

Al hadze na kés z hry. Lopta je v klesajucej faze letu a Uplne nad rovinou
obruce, je sucasne teCovana hraémi A2 a B2. Lopta potom:

(a) spadne do kosa.

(b) nespadne do kosa.

Vyklad:
V oboch pripadoch nebudud priznané Ziadne body. Ide o situéciu veducu k
rozskoku.

CL. 33 KONTAKT: ZAKLADNE PRINCIPY
33.10 POLKRUH BEZ PRERAZANIA

Vyrok:

Ugelom zavedenia polkruhu vo vymedzenom Uzemi, je nezvyhodriovat
braniaceho hraca, ktory zaujme postavenie pod koSom len s umyslom ziskat
ato¢nu chybu (prerdzanie) utoc€iaceho hraca, ktory ma loptu pod kontrolou a
pohybuje sa smerom ku koSu supera.

Na to, aby sa pravidlo polkruhu bez prerazania uplatnilo:

(a) braniaci hr&¢ musi mat’ jednu alebo obe nohy v kontakte s polkruhom,
(Obrézok 1). Ciara ohrani¢ujica polkruh je Gzemim (stgastou) polkruhu.
(b) atociaci hra€ sa musi pohybovat cez polkruh smerom ku koSu pri pokuse o

hod na kos alebo byt vo vyskoku pri prihravke.

Pravidlo polkruhu bez prerdzania sa neuplatni a akykolvek kontakt sa posudi

podla normélnych principov a pravidiel ako napr. princip valca, princip

prerazanie/blokovanie:

(@) pri vSetkych situaciach, ktoré sa udeju mimo polkruhu bez preradZania, ako aj
v priestore medzi polkruhom a koncovou Ciarou.

(b) ak nastanu kontaktné situacie pri doskakovani po pokuse o hod na kés a
odraze lopty od obruce.



(c) pri akomkolvek nedovolenom pouZiti rak, pazi, kolien a inych ¢asti tela, &i uz
braniacim alebo utoc¢iacim hraom.

Priklad 1:
Hra¢ A4 sa pokusa o hod na kés z vyskoku, mimo vyznac¢eného polkruhu
a prerazanim sposobi kontakt s hrd€om B4, ktory je v kontakte s polkruhom.

Vyklad:
Dovolena hra hra¢a A4, uplatni sa pravidlo polkruhu bez prerazania.

Priklad 2:

Hra¢ A4 dribluje pozdiz koncovej giary. Ked je v priestore za doskou pokusi sa
vyskokom Sikmo alebo dozadu a prerazanim sposobi kontakt s hracom B4, ktory
je v kontakte s polkruhom, v dovolenom obrannom postaveni.

Vyklad:

Prerazanie hra¢a A4. Pravidlo o polkruhu bez prerazania sa neuplatni, ak sa
hra¢ dostane do Uzemia polkruhu z priestoru medzi polkruhom a koncovou
Ciarou.

Priklad 3:

Lopta sa po pokuse o hod na kdés z hry hraom A4 odrazi od obru¢e. Hra¢ A5 sa
odrazi do vzduchu, chyti loptu a nasledne prerdZzanim spdsobi kontakt s hrdom
B4, ktory je v kontakte s polkruhom, v dovolenom obrannom postaveni.

Vyklad:
PrerdZanie hraa A5. Pravidlo o polkruhu bez prerdZania sa neuplatfiuje.

Priklad 4:

Hra¢ A4 sa pohybuje smerom ku koSu pri pokuse o hod na kéS. Namiesto
ukonc&enia pokusu, A4 prihré loptu hra€ovi A5, ktory je za nim. A4 spbsobi
kontakt prerdZzanim s hraCom B4, ktory je v kontakte s polkruhom. V tom istom
¢ase uz ma hrac A5 loptu v rukach a smeruje ku koSu na zakoncenie.

Vyklad:
Prerazanie hraa A4, ktory nedovolene pouzil ¢ast’ svojho tela na vytvorenie
priestoru pre zakoncenie svojho spoluhraca.

Priklad 5:

Hrac¢ A4 sa pohybuje smerom ku koSu pri pokuse o hod na kdS. Namiesto
ukoncenia pokusu, A4 prihra loptu hracovi A5 stojacemu v rohu ihriska. A4
spbsobi kontakt prerazanim s hrd€om B4, ktory je vo vnutri vyznaceného
polkruhu.

Vyklad:
Dovolena hra hra¢a A4, uplatni sa pravidlo polkruhu bez prerazania.
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Obrazok 1. Postavenie hra €a vnutri/mimo polkruhu bez prerazania

CL. 35 OBOJSTRANNA CHYBA

Vyrok 1:

Kedykolvek pride k rozdielnym rozhodnutiam rozhodcov, a v priblizne rovhakom
Case pride k réznym poruSeniam pravidiel a 1 z trestov znamend zrusenie
dosiahnutych bodov, tento trest sa prednostne berie do Uvahy a Ziadne body sa
nepriznaja.

Priklad:

Pocas hodu na kés déjde k vzajomnému fyzickému dotyku hra¢a hadzuceho na
k6s A4 a hraCa B4. Lopta sadne do koSa. Predny rozhodca odpiska uto€nu
chybu hra€ovi A4 a preto by dosiahnuty k63 nemal byt uznany. Zadny rozhodca
odpiska obrannu chybu hra€ovi B4 a preto by dosiahnuty k68 mal byt uznany.

Vyklad:

Pokial sa rozhodcovia zhodnu na obojstrannej chybe, kéS nie je uznany. Hra
bude pokragovat vhadzovanim druzstva A na prediZzenej giare trestného hodu.
Druzstvo A bude mat na zakonc¢enie utoku iba zvySok ¢asu, ktory zostal na
zobrazeny na hodinach hodu na kés, v Case ked prislo k obojstrannej chybe.

Vyrok 2:

Nasledujuce podmienky musia byt splnené, aby dve chyby mohli byt
povazované za obojstrannu chybu:

(a) Obe chyby su chyby hracov.

(b) Obe chyby zahrnuju fyzicky kontakt.

(c) Obe chyby su medzi supermi.

(d) K obom chybam doslo v priblizne rovhakom cCase.

Priklad 1:

(a) A1 a B1 do seba vzgjomne strcia.

(b) Pri doskoku sa vzgjomne strkaju hraci Al a B1.

(c) Pri ¢akani na prihravku od spoluhra¢a sa hraci A1 a B1 vzajomne strkaju.

Vyklad:

Vo vSetkych troch pripadoch sa jedné o osobné chyby. Situacie budiu posudené
ako obojstranna chyba.
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Priklad 2:
Po doskoku hra¢ Al verbalne napadne hra¢a B1. Hra¢ B1 reaguje uderom
pastou do hraca Al.

Vyklad:

Nejedna sa o obojstrannu chybu. Al je potrestny technickou chybou a B1
potrestany diskvalifikaénou chybou. Hra bude pokracovat 1 tresnym hodom pre
druztvo B, nasledne hra¢ Al vykona 2 trestné hody a druzstvo A dostane loptu
na vhadzovanie.

Priklad 3:
Pri uvoffovani si hra¢ B1 odstréi hraca Al, je odpiskana osobna chyba. Al
priblizne v rovhakom €ase udrie B1 laktom, je odpiskana neSportova chyba.

Vyklad:

Situacia bude posudena ako obojstranna chyba. Pretoze druzstvo A malo loptu
pod kontrolou v ¢ase, ked bola odpiskana obojstranna chyba, hra bude
pokraCovat vhadzovanim druZstva A z miesta najblizSie k preruseniu.

Priklad 4:
Al a B1 sa vzajomne strkaju a st im odpiskané osobné chyby. Je to druha
chyba druzstva A a piata chyba druzstva B v Stvrtine.

Vyklad:
Obojstranna chyba. Nebudul nariadené Ziadne tresty.

CL. 36 TECHNICKA CHYBA

Vyrok 1:

Ak rozhodca upozorni hra€a za jeho €innost alebo spravanie, ktoré v pripade
opakovania méZze viest k udeleniu technickej chyby, ma sa toto upozornenie
oznamit tiez trénerovi prislusného druzstva a plati za podobné akcie pre
vSetkych €lenov tohto druZstva do konca stretnutia. Rozhodca méZze upozornit
hraca, len ked stoja hodiny hry a lopta je mftva.

Priklad:

Clen druZstva A je upozorneny na:

(a) prekazanie pri vhadzovani.

(b) jeho chovanie.

(c) ina akciu, za ktorej opakovanie sa moze udelit technicka chyba.

Vyklad:
Upozornenie tiez oznami trénerovi druzstva A a plati za podobné akcie pre celé
druzstvo A do konca stretnutia.
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Vyrok 2:

Ak pocas prestavky v stretnuti je udelena technicka chyba ¢lenovi druzstva, ktory
je opravneny hrat a je zaroven hrajucim trénerom, tato technicka chyba sa
zapocita ako chyba hraca do chyb druzstva v nasledujucej Stvrtine alebo
predizeni.

Priklad:

Hrac A4 je hrajucim trénerom druzstva A. HraCovi A4 je udelena technické chyba
za:

(a) uchopenie obruce pocas rozcvicky pred zapasom alebo v polCase.

(b) neSportové spravanie pocas prestavky stretnutia.

Vyklad:

V oboch pripadoch (a) a (b) sa udeli hraCovi A4 technicka chyba ako hracovi.
Chyba sa v nasledujucej Stvrtine zapocita do chyb druzstva a pocita sa aj ako 1 z
piatich chyb, ktorych sa mo6ze v stretnuti dopustit hrd& A4 a pre ktoré musi
opustit' stretnutie.

Vyrok 3:

Ak hrag¢ hadze na koS, super nesmie rusit hadZzuceho hra¢a mavanim rukou
(rukami), aby mu branil vo vyhlade, hlasne kri¢at, silne dupat nohami alebo
tlieskat rukami v blizkosti hadZuceho hraca. Takato ¢innost méze mat za
nasledok udelenie technickej chyby, ak je tym znevyhodneny hadzuci hrag, alebo
rozhodca upozorni supera, ak hadzuci hra¢ nie je znevyhodneny.

Priklad:

Hra¢ A4 hadze na kds, ked sa hra€ B4 pokusa hlasnym kri¢anim, alebo silnym
dupanim na podlahu rusit hra€a A4. Hod na kés je:

(a) uspesny.

(b) neuspesny.

Vyklad:

(a) Rozhodca upozorni hra¢a B4 a oznami to tiez trénerovi druzstva B. Toto
upozornenie plati za podobné chovanie pre vSetkych hra¢ov druzstva B do
konca stretnutia.

(b) Hracovi B4 je udelené technické chyba.

Vyrok 4:

Ak rozhodcovia zistia, Ze na ihrisku je su€asne viac ako 5 hracov jedného
druzstva, omyl sa musi opravit o najskor, bez znevyhodnenia supera.

Za predpokladu, Ze rozhodcovia a rozhodcovia pri zapisovatel'skom stoliku
vykonavaju svoju pracu spravne jeden hra¢ musel vstapit alebo zostat na ihrisku
neopravnene. Rozhodcovia preto musia okamzite vykazat jedného hraca z
ihriska a udelit technicka chybu trénerovi tohto druzstva (zaznamena sa ako ,B“).
Tréner je zodpovedny za vykonanie spravneho striedania, a Ze vystriedany hrac
opusti ihrisko okamzite po povoleni striedania.
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Priklad:

Zatial ¢o prebieha stretnutie rozhodcovia zistili, Ze druZzstvo A ma viac ako pat
hrajucich hra€ov na ihrisku:

(a) V Case zistenia méa druzstvo B (s piatimi hr&&mi) loptu pod kontrolou.

(b) V Case zistenia méa druzstvo A (s viac ako piatimi hraémi) loptu pod kontrolou.

Vyklad:

(a) Hra sa okamzite zastavi tak, aby nebolo druzstvo B znevyhodnené. Hrac,
ktory vstupil (alebo zostal) na ihrisku nepovolene, musi opustit’ hraciu plochu
a trénerovi druzstva A sa udeli technicka chyba (zaznamena sa ako ,B“).

(b) Hra sa okamzite zastavi. Hrac, ktory vstupil (alebo zostal) na ihrisku
nepovolene musi odist z hry a trénerovi druzstva A sa udeli technicka chyba
(zaznamena sa ako ,B“).

Vyrok 5:

Potom ¢o sa zistilo, Ze druzstvo A hralo s viac ako piatimi hraémi, sa tiez zistilo,
Ze dosiahlo body alebo hra€ A5 sa dopustil chyby, zatial ¢o hral neopravnene.
VSetky dosiahnuté body platia a chyba hra¢a A5 (alebo proti nemu) je
posudzovana ako chyba hraca.

Priklad:

Rozhodcovia zistili, Ze hra¢ A5 je Siestym hra€om druZstva A na ihrisku a
preruSia stretnutie:

(a) po uto¢nej chybe hraca A5.

(b) po dosiahnutom koSi z hry hraom A5.

(c) ked hrac B5 fauluje hraca A5 pocas neuspesSného hodu na kés z hry.

Vyklad:

(a) Chyba hraca A5 je povaZzovana za chybu hraca a podla toho sa tresta.

(b) K&S z hry hra€a A5 sa zapodita.

(c) Ktorykolvek hrag druzstva A, ktory bol na ihrisku v €ase odpiskania chyby,
vykona trestné hody.

Vyrok 6:

Ak hra¢ opat vstupi do hry po tom, ako sa dopustil svojej piatej osobnej chyby a
bol obozndmeny s tym, Ze uz nie je opravneny hrat, jeho neopravnené
nastupenie bude potrestané okamzite po zisteni tak, aby super nebol
znevyhodneny.

Priklad:

Hrac B4 sa dopustil svojej piatej chyby. Je oboznameny, Ze uz nie je opravneny
hrat. Neskor hra¢ B4 nastupi ako nahradnik do hry. Jeho neopravnené
nastupenie je zistené:

(a) predtym, nez sa lopta stala Zivou pre pokracovanie v hre.

(b) potom, €o sa lopta stala opat’ Zivou a loptu ma pod kontrolou druzstvo A.

(c) potom, €o sa lopta stala opat Zivou a loptu ma pod kontrolou druzstvo B.
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(d) potom, €o sa lopta stala opat mftvou po nastupeni hra¢a B4 do hry.

Vyklad:

(a) Hrac¢ B4 okamzite opusti hru. Trénerovi sa udeli technicka chyba (zaznamena
sa ako ,B").

(b) Hra sa okamzite prerusi tak, aby druzstvo A nebolo znevyhodnené. Hrac B4
okamzite opusti hru a trénerovi druzstva B sa udeli technicka chyba
(zaznamena sa ako ,B").

(c) a (d) Hra sa okamzite prerusSi. Hra¢ B4 okamzite opusti hru a trénerovi
druzstva B sa udeli technick& chyba (zaznamena sa ako ,B)

Vyrok 7:

Ak potom, ako je hrd€ovi oznamené, Ze pre 5 osobnych chyb uz nie je opravneny
hrat, hra¢ opat’ nastupi do hry, dosiahne koS z hry, dopusti sa chyby, alebo je
faulovany superom predtym, ako sa zisti neopravnené nastupenie, koS z hry plati
a chyba je povazovanéa ako chyba hraca.

Priklad:

Hrac B4 sa dopustil svojej piatej chyby. Bol oboznameny, Ze uz nie je opravneny
hrat. Hra¢ B4 opat nastupi ako nadhradnik do hry. Jeho neopravnené nastipenie
je zistené po tom, ako:

(a) hrac B4 dosiahne kéS z hry.

(b) sa hrac¢ B4 dopusti chyby.

(c) sa hra¢ A4 dopusti chyby na hra¢a B4 (piata chyba druzstva).

Vyklad:

(a) K6s z hry dosiahnuty hrd€om B4 sa zapocitava.

(b) Chyba hraca B4 sa povazuje za chybu hraca a do zapisu bude zapisana do
poli¢ka za piatou chybou tohto hraca.

(c) Dva trestné hody, ktoré prinalezia hracovi B4 bude hadzat jeho nahradnik.
Po ukonceni ¢innosti za pripady (a),(b) a (c) sa vykona eSte trest za technicku
chybu trénera druzstva B (zaznamena sa ako ,B")

Vyrok 8:

Ak potom, ako hracovi nie je oznamené, zZe pre pat osobnych chyb uz nie je
opravneny hrat, hra¢ zostava v hre alebo opat nastupi do hry, tento hra¢ by mal
byt stiahnuty z hry hned ako sa zisti omyl, bez toho, aby sa znevyhodnil super.
Za neopravnené pokracovanie alebo nastupenie v hre sa trest neudeli. Ak tento
hra¢ dosiahne ks z hry, dopusti sa chyby, alebo je faulovany siperom predtym
koS z hry sa zapocitava a chyba je povazovana ako chyba hraca.

Priklad 1:

Hrac¢ A10 ziada o striedanie hraca A4. Lopta sa stane mitvou po chybe hraca A4.
Hrac¢ A10 nastupi do hry. Rozhodcovia neoznamia hracovi A4, Ze sa dopustil
svojej piatej osobnej chyby. Hra¢ A4 neskdér opat nastupi do hry ako nahradnik.
Neopravnené nastupenie hraca A4 do hry sa zisti:
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(@) po spusteni hodin hry, ked hra¢ A4 je hrd€om na ihrisku.

(b) potom, €o hra¢ A4 dosiahol kés z hry.

(c) potom, €o sa hra¢ A4 dopustil osobnej chyby na hracovi B4.

(d) potom, €o hrac B4 fauloval hra€a A4, pri nedspesnom hode na ko6s.

Vyklad:

(a) Hra sa zastavi a hra¢ A4 okamzite opusti ihrisko a nahradi ho nahradnik, bez
znevyhodnenia druzstva B. Za neopravnené nastupenie hraca sa neudeli
Ziadny trest.

(b) K&S z hry hrd€a A4 sa zapocitava.

(c) Chyba hraca A4 sa povazuje za chybu hraca a podfa toho sa tresta.

Do z4pisu bude zapisané do policka za piatou chybou tohto hraca.

(d) Chyba hraca B4 sa povazuje za chybu na hra¢a A4, nahradnik hra¢a A4

hadze dva(2) alebo tri(3) trestné hody.

Priklad 2:

10 minut pred zaciatkom stretnutia je udelena technicka chyba hracovi A4. Pred
zaCiatkom hry hadZe hra¢ B6 2 trestné hody. Hra zaCne rozskokom, ale hra¢ B6
nie hraom zékladnej patky druzstva B.

Vyklad:
Trestné hody musi hadzat niektory hra€ zakladnej patky vyznacenej v zapise.
Striedanie nie je povolené pred zacatim hracieho ¢asu.

Vyrok 9:

Ak hra¢ spadne a predstiera, Ze bol faulovany, aby ziskal neSportovu vyhodu,
tym Ze superovi rozhodcovia odpiskaju nepravom faul, alebo aby vyvolal
neSportovu atmosféru medzi divakmi voci rozhodcom, tak takéto spravanie sa
ma povazovat za neSportové.

Priklad:

Hrac Al prenika ku koSu, ked obranca B1 spadne dozadu na podlahu bez toho,
aby doslo ku kontaktu medzi tymito hra¢mi alebo po bezvyznamnom kontakte,
ktory urcite nezapriCinil teatralny prejav hraca B1. Za takato akciu boli uz hradi
druzstva B upozorneni prostrednictvom trénera druzstva B.

Vyklad:
Takeéto spravanie je samozrejme nesSportové a kazi hladky priebeh stretnutia.
Technicka chyba musi byt udelen& hracovi B1.

Vyrok 10:

Vzdy ked sa povoli nadmerné pouzivanie laktov, m6ze to mat za nasledok
vazne zranenie, obzvlast pri doskakovani a pri tesnom braneni. Ak takato akcia
ma za nasledok kontakt, potom sa odpiska osobna chyba. Ak akcia nema za
nasledok kontakt, potom sa méze odpiskat technicka chyba.
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Priklad:

Hra¢ A4 ziska nad loptu kontrolu pri doskakovani a dopadne na podlahu. Hrag
A4 je okamzite tesne braneny hrd€om B4. Hra¢ A4 bez toho, aby doslo ku
kontaktu s hrd&€om B4, nadmerne pohne zdvihnutymi laktami smerom k hracovi
B4, pokusajuc sa ho ,zastraSit" alebo uvolnit si priestor pre pivotovanie
(otacanie), prihravku alebo dribling.

Vyklad:
Akcia hraa A4 nie je v sulade s duchom a zamerom pravidiel. HraCovi A4
mozno udelit technickd chybu.

Vyrok 11:
Hrac bude diskvalifikovany, ak si mu udelené 2 technické chyby.

Priklad:

Al sa dopusti svojej prvej technickej chyby pocas prvého pol¢asu za zavesenie
sa na obru€. Druha technick& chyba je mu udelena za neSportové spravanie
pocas druhého pol¢asu.

Vyklad:

Al bude automaticky diskvalifikovany a musi odist do Satne svojho druZstva, kde
zostane do konca stretnutia, alebo, ked si to bude Zelat, opusti budovu. Tato
druhd technicka chyba bude jedinou chybou, ktora bude potrestana a Ziadny
dalsi trest za diskvalifikaciu nebudu udeleny. Je povinnostou zapisovatela, aby
okamzite upozornil rohodcov, ked sa hra¢ dopusti druhej technickej chyby a
musi byt disvalifikovany.

CL. 37 NESPORTOVA CHYBA

Vyrok 1:

AK je na hodinach hry 2:00 a menej v Stvrtej Stvrtine alebo v kazdom predizent,
ked je lopta na vhadzovanie zo zazemia eSte v rukach rozhodcu, alebo je uz v
rukach vhadzujuceho hra€a a v tomto okamihu obranca na ihrisku zapri€ini dotyk
s hrdom vhadzujuceho druzZstva, ktory je taktieZ na ihrisku a je odpiskana
chyba, posudi sa tato chyba ako neSportova.

Priklad 1:

53 sekund pred koncom stretnutia mé hra¢ A4 loptu v rukach, alebo k dispozicii
na vhadzovanie, ked hra¢ B5 zapricini kontakt s hra€om A5 a hracovi B5 je
odpiskana osobna chyba.

Vyklad:

PretoZe hra¢ B5 sa jasne nesnazi hrat s loptou, ziskal neSportovu vyhodu tym,
Ze nedovolil opat spustit hodiny hry. Chyba sa kvalifikuje ako neSportova.
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Priklad 2:

53 sekund pred koncom stretnutia ma hra¢ A4 loptu v rukach alebo k dispozicii
na vhadzovanie, ked hra¢ A5 sp6sobi kontakt s hrd€om B5 na ihrisku. Hracovi
A5 je odpiskana chyba.

Vyklad:

A5 chybou neziskal vyhodu. Odpiska sa mu osobna chyba, pokial kontakt nie je
tak zavazny, Ze sa posudi ako neSportova chyba. Druzstvo B dostane loptu k
dispozicii na vhadzovanie najblizSie k miestu, kde doslo k poruSeniu pravidiel.

Vyrok 2:

V poslednej (-ych) minate (-ach) vyrovnaného stretnutia, potom ako lopta
opustila ruky vhadzujuceho hraca, braniaci hra€ v snahe zastavit hodiny hry
alebo zabrénit ich spusteniu, spésobi kontakt z uto€iacim hra€om, ktory je
pripraveny chytit’ alebo uz chytil loptu na ihrisku. Takyto kontakt musi byt
odpiskany okamzite a musi byt posudeny ako beZznéa chyba, pokial nie je tak
zavazny, Ze sa kvalifikuje ako neSportovy alebo diskvalifikacny. Neuplat fiuje sa
princip vyhoda/nevyhoda.

Priklad 1:

Zostava dohrat' 1:02 v Stvrtej Stvrtine vyrovnaného stretnutia, ked lopta opustila
ruky vhadzujuceho hra€a A4, ked hra€ B5 na ihrisku spésobi kontakt s hra¢om
Ab, ktory je pripraveny chytit' loptu. Hra€ovi B5 je odpiskana chyba.

Vyklad:
OkamZite je odpiskana osobna chyba hracovi B5, pokial hrubost (tvrdost)
kontaktu nevyzaduje kvalifikovanie chyby ako neSportovej alebo diskvalifikacnej.

Priklad 2:

Zostava dohrat' 1:02 v Stvrtej Stvrtine vyrovnaného stretnutia, ked lopta opustila
ruky vhadzujuceho hra¢a A4, ked hra¢ A5 na ihrisku spbsobi kontakt s hrdéom
B5. HraCovi A5 je odpiskanéa chyba.

Vyklad:

A5 chybou neziskal vyhodu. Odpiska sa mu okamzite osobné chyba, pokial
hrubost’ (tvrdost) kontaktu nevyzaduje kvalifikovanie chyby ako neSportovej
alebo diskvalifikacnej. Druzstvo B dostane loptu k dispozicii na vhadzovanie
najblizSie k miestu, kde dosSlo k poruSeniu pravidiel.

Priklad 3:

Zostava dohrat’ 1:02 v Stvrtej Stvrtine vyrovnaného stretnutia. Lopta opustila ruky
vhadzujaceho hra¢a A4, ked' v inej €asti ihriska, ako sa vhadzuje , hra¢ B5
spbsobi kontakt s hrd€om A5. Hracovi B5 je odpiskana chyba.

Vyklad:
Hrac B5 zjavne nema snahu hrat s loptou a ziskava vyhodu, tym, Ze zabrani
spusteniu hodin hry. Tato chyba musi byt posudena ako neSportova, bez
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predchadzajuceho upozornenia.

CL. 38 DISKVALIFIKA CNA CHYBA

Vyrok 1:

Diskvalifikovana osoba nie je nadalej clenom druzstva, alebo osobou
doprevadzajucou druzstvo. Preto nemoze byt dalej trestana za nasledné
nesportove spravanie.

Priklad:
Al je diskvalifikovany za hrubé neSportové spravanie. Opusti ihrisko a verbalne
napadne rozhodcu.

Vyklad:

Al je uz diskvalifikovany a nemdzZe byt dalej trestany. Prvy rozhodca alebo
komisér stretnutia, pokial je pritomny, poSle spravu o incidente riadiacemu
organu sutaze.

Vyrok 2:
Ak je hrac diskvalifikovany za hrubé neSportové spravanie nekontaktného
charakteru, trest je rovnaky, ako v pripade kontaktnej diskvalifikacnej chyby.

Priklad:
Hracovi Al su odpiskané kroky. Hrac z frustracie verbalne napadne rozhodcu a
je diskvalifikovany.

Vyklad:
Trestom su 2 trestné hody a vhadzovanie pre druzstvo B.

Vyrok 3:

Ak je diskvalifikovany nahradnik, vylu¢eny hra¢ (hrac s piatimi osobnymi
chybami), alebo osoba doprevadzajlica druzstvo a trénerovi je preto udelena
technicka chyba (zapisana ako ,B*), trest bude rovnaky, ako za akukolvek ina
technicka chybu.

Priklad:

Al sa dopustil svojej piatej osobnej chyby. Z frustracie potom verbalne napadne
rozdhodcu a je diskvalifikovany.

Vyklad:

Chyba je udelené trénerovi (zapisana ako “B”). Trestom je jeden trestny hod a
vhadzovanie pre druzstvo B.
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CL. 39 SARVATKA

Vyrok:

Ak druzstvo dostane loptu na vhadzovanie, pretoze toto druzstvo malo loptu pod
kontrolou v ¢ase vypuknutia Sarvéatky, alebo hrozby vypuknutia, toto druzstvo
bude mat na zakon&enie utoku iba zvySok €asu, ktory zostal na zariadeni 24
sekund, ked sa bude pokracovat v hre.

Priklad:

Druzstvo A ma loptu pod kontrolou 20 sekund, ked déjde k situacii, ktord méze
viest k Sarvatke. Rozhodcovia diskvalifikuju hra¢ov oboch druZstiev za opustenie
Uzemia lavicky druzstva. Hra pokracuje vhadzovanim druzstva A .

Vyklad:

Druzstvo A, ktoré malo loptu pod kontrolou pred Sarvatkou, bude mat loptu na
vhadzovanie z predizenej stredovej Ciary oproti zapisovatel'skému stoliku a bude
mat na zakonc&enie Gtoku iba 4 sekundy na hodinach hodu na kos.

CL. 42 ZVLASTNE SITUACIE

Vyrok 1:

Vo zvlastny situaciach, ked sa ma vykonat' viacero trestov pocas rovnakého
obdobia, ked ¢as stoji, musia rozhodcovia venovat zvlaStnu pozornost poradiu, v
akom doslo k priestupkom a chybam, aby urcili, ktoré tresty sa vykonaju a ktoré
sa zrusia.

Priklad 1:

Hra¢ A4 hadze na kds z hry z vyskoku. Zatial, ¢o je lopta vo vzduchu, zaznie
signél hodin hodu na kdS. Po zazneni signélu, ked je hra¢ A4 eSte vo vzduchu,
sa dopusti hrd¢ B4 neSportovej chyby na hraa A4 a:

(a) lopta minie obruc.

(b) lopta sa dotkne obruce, ale nespadne do kosa.

(c) lopta spadne do koSa.

Vyklad:

Vo vSetkych troch pripadoch nie je mozné ignorovat neSportovu chybu hraca B4.

(a) Hra¢ A4 bol faulovany hracom B4 pri hode na k&S. PoruSeniu pravidla 24
sekand druzstvom A sa nevenuje pozornost, ako keby sa stalo po
nesportovej chybe. Hra¢ A4 bude hadzat 2 alebo 3 trestné hody, nasledované
vhadzovanim druZstva A na prediZenej stredovej &iare oproti
zapisovatelskému stoliku.

(b) Nedoslo k poruseniu pravidla o 24 sekundach. Hra¢ A4 bude hadzat 2 alebo
3 trestné hody, po ktorych bude nasledovat vhadzovanie zo zazemia
druZstvom A na prediZenej stredovej giare oproti zapisovatelskému stoliku.



(c) nedoslo k priestupku proti pravidlu o 24 sekundach. Hracovi A4 sa zapocitaju
2 alebo 3 body, nasledované jednym trestnym hodom pre hra¢a A4. Druzstvu
A sa potom prizna lopta na vhadzovanie zo zazemia na predizenej stredovej
Ciare oproti zapisovatelskému stoliku.

Vyklad:

Iba rovnakeé tresty mézu byt vzajomne zrusené v poradi v akom k nim doslo.
Preto budu zruSené tresty za technické chyby trénerov. Hra bude pokracovat
dvoma trestnymi hodmi hra¢a Al a vhadzovanim druzstva A.

Priklad 4:
Hrac sa dopusti neSportovej chyby proti Al pri tspeSnom hode na kés. Al je
potom odpiskana technicka chyba.

Vyklad:

2 body pre hrada Al. Tresty za neSportovu a technickd chybu (1 trestny hod a
vhadzovanie) budu zruSené a hra bude pokracovat vhadzovanim na koncovej
Ciare ako pri normalnom koSi z hry.

Priklad 5:

Pri uvolfovani sa B1 str¢i do Al a je mu odpiskana osobna chyba. Ide o tretiu
chybu druzstva B v Stvrtine. Neskar (nie v priblizne rovnakom ¢ase) Al udrie B1
laktom a je mu odpiskana neSportova chyba.

Vyklad:

Nie je to obojstranna chyba, pretoZe chyby Al a B1 sa nestali v priblizne
rovhakom ¢ase. Hra bude pokra¢ovat dvoma trestnymi hodmi hrac¢a B1 a
vhadzovanim druzZstva B.

Ak déjde k obojstrannej chybe, alebo k chybam majlcim za nasledok rovnaké
tresty pocas trestnych hodov, chyby sa zapiSu, ale tresty sa nevykonaju.
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Priklad 1:

Hra¢ A4 hadze 2 trestné hody. Po prvom trestnom hode sa:
(a) hr&c¢i A2 a B2 dopustia obojstrannej chyby.

(b) hr&¢i A2 a B2 dopustia technickych chyb.

Vyklad:
Hra¢om A2 a B2 sa zapiSu chyby, potom hadze hra¢ A4 druhy trestny hod a v
hre sa pokracuje normalne ako po poslednom alebo jedinom tresthom hode.

Priklad 2:

Hra¢ A4 hadze 2 trestné hody. Oba trestné hody su UspesSné. Pretym, ako sa
lopta stane opat Zivou po poslednom trestnom hode, sa:

(a) hr&c¢i A2 a B2 dopustia obojstrannej chyby.

(b) hr&¢i A2 a B2 dopustia technickych chyb.

Vyklad:
Hra¢om A2 a B2 sa zapiSu chyby a v hre sa pokracuje vhadzovanim za
koncovou ¢iarou po uspeSnom poslednom, alebo jedinom tresthom hode.

Vyrok 3:

V pripade obojstrannej chyby hra pokracuje vhadzovanim druzstvom, ktoré malo
loptu pod kontrolou, alebo malo pravo na loptu, v ¢ase ked bola odpiskana
obojstranné chyba. V pripade Specialnych situécii, ked po zruSeni rovnakych
trestov proti druzstvdm nezostanu na vykonanie Ziadne iné tresty, hra pokracuje
vhadzovanim druZzstvom, ktoré malo loptu pod kontrolou, alebo malo pravo na
loptu pred prvym poruSenim pravidiel. V pripade, Ze Ziadne z druZstiev nemalo
loptu pod kontrolou, alebo nemalo pravo na loptu pred prvym porusenim
pravidiel, nastava situacia veduca k rozskoku. Hra pokracuje podla pravidla o
striedavom drzani lopty.

Priklad:

Pocas prestavky medzi prvou a druhou Stvrtinou je odpiskand diskvalifikacna
chyba hra¢om A5 a B5 alebo technické chyba trénerom A a B. Ukazovatef
striedavého drzania lopty ukazuje pre:

(a) druzstvo A.

(b) druzstvo B.

Ako sa bude pokracovat v stretnuti na zaciatku druhej Stvrtiny?

Vyklad:

(a) V hre sa pokraduje vhadzovanim pre druZstvo A z prediZenej stredovej &iary
oproti zapisovatelskému stoliku. V momente, ked sa lopta dotkne hraca na
ihrisku, ukazovatel sa ma otocit smerom pre druzstvo B.

(b) Rovnaky postup nasleduje zacinajuc vhadzovanim druzstvom B.
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CL. 44 OPRAVITELNY OMYL

Vyrok 1:

Aby bol omyl opravitelny musi byt zisteny rozhodcami, pomocnymi rozhodcami
alebo komisarom, ak je pritomny, predtym ako sa lopta stala Zivou po prvej
mftvej lopte po spusteni hodin hry, po tom ako dosSlo k omylu. To znamena:

Nastane omyl po¢as mrtvej lopty.........cceeeeeeennne Omyl je opravitelny
(o] o] ¢= W=\ V7= PRSPPI Omyl je opravitelny
Boli spustené hodiny hry, alebo pokracuja........ Omyl je opravitelny
MAVA loPLa......ccooeiiiiiiiii e Omyl je opravite/ny
WA \Vz: Y (o] o1 = WU Omyl sa nedé opravit’

Po oprave omylu sa bude v hre pokraCovat na mieste, kde bola hra prerusena na
opravu omylu. Lopta bude priznané druzstvu, ktoré malo narok na loptu v ¢ase,
ked bola hra prerusena.

Priklad:

Hrac B4 fauluje hraca A4, je to druh& chyba druzstva B. Rozhodcovia omylom
priznaju hraCovi A4 2 trestné hody. Po poslednom uUspeSnom tresthom hode sa v
hre pokracuje a hodiny hry su spustené. Hra¢ B5 dostane prihravku, dribluje a
dosiahne kés z hry. Zisti sa omyl:

(a) predtym,

(b) potom,

ako ma hrac druzstva A loptu k dispozicii na vhadzovanie na koncovej Ciare.

Vyklad:

K6S dosiahnuty hrdom B5 plati.

V (a) pripade sa akykolvek uspesny trestny hod zrusi. Omyl je stéle opravitelny
a druzstvo A bude vhadzovat loptu do hry spoza koncovej Ciary na mieste, kde
bola prerusené hra na opravu omylu.

V (b) pripade omyl nie je opravitelny a v hre sa pokracuje normalne.

Vyrok 2:

Ak v désledku omylu nespravny hra¢ vykonava trestny(é) hod(y) tieto budu
zruSené a lopta bude priznana na vhadzovanie stperovi na predizenej Giare
trestnych hodov alebo na mieste, kde bola hra prerusena.

Ak si je rozhodca isty, Ze nespravny hrac¢ ide umyselne hadzat trestny(é) hod(y),
a toto rozhodca zisti predtym ako ma hrac loptu k dispozicii na vykonanie prvého
alebo jediného trestného hodu, strielajuci hra¢ bude okamzite vymeneny za
spravneho bez akéhokolvek trestu.

Priklad 1:

Hrac B4 fauluje hraca A4, je to Siesta chyba druzstva B. HraCovi A4 su priznané
2 trestné hody. Namiesto hra¢a A4 trestné hody vykona hra¢ A5 a oba su
uspesné. Omyl sa zisti:

(a) predtym, ako mé hra¢ A5 loptu k dispozicii pre prvy trestny hod.

(b) potom, ako lopta opustila ruky hraca A5 pre prvy trestny hod.
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(c) po druhom UspeSnom trestnom hode

Vyklad:

V pripade (a) sa omyl opravi okamzite a hra¢ A4 vykona 2 trestné hody, bez
akéhokolvek trestu pre druzstvo A.

V pripadoch (b) a (c) st dosiahnuté trestné hody zruSené a v hre sa bude
pokragovat vhadzovanim pre druZstvo B na prediZenej Giare trestnych hodov.
Rovnaky postup sa uplatriuje ked je chyba hra¢a B4 neSportova. V tomto pripade
sa zruSi aj vhadzovanie lopty ako sucast trestu. V hre sa bude pokraCovat
vhadzovanim druZstvom B na prediZenej stredovej &iare oproti stoliku.

Priklad 2:

Hrac B4 fauluje hraca A4 pri pokuse o hod na kds z hry, potom je trénerovi
druzstva B udelené technicka chyba. Namiesto hra¢a A4 vykonal vSetky 3
trestné hody hra¢ A5. Omyl sa zisti pred tym, ako lopta opusti ruky hraca
druzstva A pri vhadzovani zo zazemia, ako sucasti trestu za technickd chybu.

Vyklad:

2 trestné hody, ktoré mal vykonat’ hra¢ A4, sa zruSia. Trestny hod za technicku
chybu bol vykonany spravne a v hre sa bude pokracovat vhadzovanim
druzstvom A na predlZenej stredovej Ciare oproti stoliku.

Vyrok 3:

Ked sa omyl opravi, v hre sa pokraCuje z miesta, kde bola hra preruSend, aby sa

mohla vykonat’ oprava omylu, pokial su¢astou opravy je priznanie trestného

hodu (hodov) a:

(a) ak od omylu po jeho opravu nepriSlo k zmene kontroly (drzania) lopty
druzstvom, v hre sa bude pokracovat ako po trestnom (trestnych)
hode (hodoch).

(b) ak od omylu nedoslo k zmene kontroly (drzania) lopty druzstvom a to isté
druzstvo dosiahlo k&S z hry, chyba sa ignoruje a v hre sa pokracuje ako po
beznom kosi z hry.

Priklad 1:

Hrac B4 fauluje hraca A4 a je to piata chyba druzstva B. Omylom sa hracovi A4
nepriznaju 2 trestné hody, ale len vhadzovanie zo zazemia. Hra¢ A5 mé loptu
pod kontrolou po vhadzovani, ked hra¢ B5 vyrazi loptu z ruk hra€a A5 do
zazemia. Tréner druzstva A poZziada o oddychovy ¢as. Po¢as oddychového ¢asu
rozhodcovia zistia opravitelny omyl, alebo st upozorneni, Zze hra¢ A4 mal
vykonat dva trestné hody.

Vyklad:
Hracovi A4 su priznané 2 trestné hody a v hre sa pokracuje ako po beznych
trestnych hodoch.

Priklad 2:
Hrac B4 fauluje hraca A4 a je to piata chyba druzstva B. Omylom sa hracovi A4
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nepriznaju 2 trestné hody, ale len vhadzovanie zo zazemia. Po vhadzovani hrag
A5 dribluje a pokusi sa 0 hod na kds z hry, pri ktorom je faulovany hraom B4 a
sU mu priznané 2 trestné hody. Poc¢as toho, ako hodiny hry stali, rozhodcovia
zistia opravitefny omyl.

Vyklad:

Hracovi A4 sa priznaju 2 trestné hody bez doskakovania ostatnymi hrami. Po
druhom trestnom hode sa hracovi A5 priznaju 2 trestné hody, po ktorych sa v hre
pokracuje ako po beznych trestnych hodoch.

Priklad 3:

Hrac B4 fauluje hraca A4 a je to piata chyba druzstva B. Omylom sa hracovi A4
nepriznaju 2 trestné hody, ale len vhadzovanie zo zdzemia. Po vhadzovani hra¢
A5 dosiahne 2 alebo 3 body z hry. Predtym ako sa lopta stala Zivou rozhodcovia
zistia opravitefny omyl. Ako budu postupovat?

Vyklad:
Na chybu sa neprihliada a v hre sa pokracuje ako po beznom kosi.

CL. 46 PRVY ROZHODCA: POVINNOSTI A PRAVOMOCI

Vyrok 1:

Postup pri pouziti Instant Replay System (IRS).

1. Preskumanie hernej situacie pomocou zariadenia IRS bude uskutocnené
rozhodcami.

2. Pred preskimanim hernej situacie pomocou zariadenia IRS musi rozhodca
na ihrisku urobit prvotné rozhodnutie.

3. Pred pouzitim zariadenia IRS maju rozhodcovia zistit' €¢o najviac informacii od
rozhodcov pri stoliku a komiséra, ak je pritomny.

4. Prvy rozhodca rozhodne, i bude zariadenie IRS pouZzité alebo nie. Ak nie,
zostava v platnosti prvotné rozhodutie rozhodcov.

5. Po pouZiti zariadenia IRS méze byt prvotné rozhodnutie opravené iba vtedy,
pokial zariadenie IRS poskytlo jasny a presvedcivy dékaz pre opravu.

6. Pokial ma byt zariadenie IRS pouzité, musi byt pouZzité najneskor pred
zadiatkom nasledujlcej Stvrtiny, prip. prediZenia, alebo pred tym, ako
rozhodcovia podpiSu zapis, pokial nie je uvedené inak.

7. Rozhodcovia musia udrZzat obe druzstva na ihrisku, pokial je pouzité
zariadenie IRS na konci druhej Stvrtiny pre rozhodnutie, ¢i bola odpiskana
chyba pred koncom druhej Stvrtiny, ¢i doslo k zahratiu lopty do zdzemia
strelcom, ¢i doSlo k priestupku 24 sekuand, ¢i doslo k priestupku 8 sekund,
alebo ¢i mé& byt upraveny ¢as na hodinéch hry.

8. Rozhodca musi udrzat’ druzstva na ihrisku vzdy, pokial je pouzité zariadenie
IRS na konci Stvrtej Stvrtiny alebo kazdého prediZenia.
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9. PoutZitie zariadenia IRS musi prebehnut tak rychlo, ako je to mozné.
Rozhodcovia mézu predizit ¢as pre pouZitie zariadenia IRS, pokial nastanu
technické problémy so zariadenim IRS.

10. Pokial zariadenie IRS prestane fungovat a nie je k dispozicii ziadne
schvalené ndhradné vybavenie, tak nie je mozné zariadenie IRS pouzit.

11. Pocas pozitia zariadenia IRS sa musi rozhodca uistit, Ze Ziadna
neopravnena osoba nema pristup k monitoru zariadenia IRS.

12. Po skonceni pouzitia zariadenia IRS musi byt kone¢né rozhodnutie jasne a
zretelne ozndmené prvym rozhodcom pred stolikom zapisovatelov a ak je to
potrebné, ozndmené tiez obom trénerom.

Priklad 1:

Al hodi UspeSne na kds z hry, ked zaznie signal hodin hry pre koniec Stvrtiny
alebo prediZenia. 2 alebo 3 body s rozhodcami priznané druZstvu A.
Rozhodcovia si ale nie su isti, €i bola strela A1 hodena az po konci Stvrtiny, alebo
prediZenia.

Vyklad:

Pokial pouZitie zariadenia IRS poskytne jasny, presvedcivy a viditelny dékaz, Ze
bola lopta vypustené po skonéeni Stvrtiny alebo prediZenia, body budu zrusené.
Pokial pouZitie zariadenia IRS potvrdi, Ze lopta bola vypustena pred skon&enim
Stvrtiny alebo prediZenia, rozhodca potvrdi 2 alebo 3 body druZstvu A.

Priklad 2:

Druzstvo B vedie 0 2 body. Zaznie signal hodin hry na konci Stvrtiny, alebo
predlZenia, prave ked Al hadZe na kdés a rozhodcovia uznavaju 2 body.
Rozhodcovia si ale nie su isti, ¢i nemala byt strela A1 uznana za 3 body.

Vyklad:
Zariadenie IRS mdzZe byt pouzité kedykolvek k preskimaniu, €i bol Uspesny kds
z hry za 2 alebo 3 body.

Priklad 3:

Al hadze Uspesne na kos za 3 body a v priblizne rovnakom Case zaznie signal
hodin hry na konci Stvrtiny alebo prediZzenia. Rozhodcovia si ale nie su isti, €i sa
hra¢ Al pri strele nedotkol hrani¢nej Ciary.

Vyklad:

Zariadenie IRS méze byt pouzité k preskumaniu, €i bol na konci Stvrtiny alebo
prediZenia Gspesny hod na k63 hodeny pred tym, ako zaznel signal hodin hry na
konci Stvrtiny alebo prediZenia. Pokial ano, méze byt IRS dalej pouZité k
rozhodnutiu, ¢i a aky ¢as ma byt nastaveny na hodinach hry, ak doSlo k
priestupku — lopta v zazemi spésobenému hadzucim hracom.

60



Priklad 4:

Al hadze Uspesne na kos z hry a v priblizne rovnakom Case zaznie signal hodin
hry na konci Stvrtiny alebo prediZenia. Rozhodcovia si ale nie su isti, ¢i nedoslo k
poruSeniu pravidla 24 sekund.

Vyklad:

Zariadenie IRS moéze byt pouzité k preskumaniu, ¢i bol na konci Stvrtiny alebo
prediZenia Gspesny hod na k63 hodeny pred tym, nez zaznel signal hodin hry na
konci Stvrtiny alebo prediZenia. Pokial ano, méze byt IRS dalej pouZité k
rozhodnutiu, ¢i a aky ¢as ma byt nastaveny na hodinach hry, ak dosSlo k
poruSeniu pravidla 24 sekund.

Priklad 5:

Al hadze uspesne na kés z hry a v priblizne rovnakom €ase zaznie signal hodin
hry na konci $tvrtiny alebo prediZzenia. Rozhodcovia si ale nie su isti, &i nedoslo k
poruSeniu pravidla 8 sekund.

Vyklad:

Zariadenie IRS mdzZe byt pouzité k preskimaniu, ¢i bol na konci Stvrtiny alebo
prediZenia Gspesny hod na k63 hodeny pred tym, nez zaznel signal hodin hry na
konci Stvrtiny alebo prediZenia. Pokial ano, méze byt IRS dalej pouZité k
rozhodnutiu, ¢i a aky ¢as ma byt nastaveny na hodinach hry, ak doSlo k
poruSeniu pravidla 8 sekund.

Priklad 6:

Druzstvo B vedie o 2 body. Zaznie signal hodin hry na konci Stvrtiny, alebo
prediZzenia, ked je odpiskana osobnéa chyba hracovi B1 proti driblujdcemu hracovi
Al. Je to piata chyba druzstva v Stvrtine.

Vyklad:

Zariadenie IRS moZe byt pouzité k preskimaniu, i bola chyba odpiskana pred
tym, ako vyprSal ¢as Stvrtiny alebo predlZenia. Pokial ano, buda Al priznané 2
trestné hody a na hodinach hry bude nastaveny zostavajici ¢as.

Priklad 7:

Al hadze na kos z hry a je faulovany hracom B1. V priblizne rovnakom Case
zaznie signal hodin hry na konci Stvrtiny alebo predizenia. Hod na kds Al je
nedspesny.

Vyklad:

Zariadenie IRS moéze byt pouzité k preskumaniu, ¢i bola chyba hraca B1
odpiskana skoér, ako zaznel signal hodin hry.

Pokial zariadenie IRS odhali, Ze chyba bola odpiskana pred koncom Stvrtiny
alebo prediZenia, na hodinach hry bude nastaveny zostavajtci ¢as a budu
vykonané trestné hody.

61



Pokial zariadenie IRS odhali, Ze chyba bola odpiskana po skoneni Stvrtiny
alebo prediZenia, chyba B1 sa neberie do Gvahy a Ziadne trestné hody sa
nenariadia, okrem pripadu, Ze by iSlo neSportova alebo diskvalifikaénu chybu, po
ktorej by nasledovala dal$ia Stvrtina alebo predizenie.

Priklad 8:

Ked zostava 5:53 do konca prvej Stvrtiny, sa lopta na ihrisku odkotula blizko k
postrannej Ciare, kde sa Al a B1 snazia ziskat’ kontrolu nad loptou. Lopta sa
dostane do zdzemia a rozhodcovia priznaju vhadzovanie pre druzstvo A.
Rozhodcovia si ale nie su isti, kto sposobil priestupok — lopta v zazemi.

Vyklad:

V tomto pripade nemdézu rozhodcovia zariadenie IRS pouzit. K ur€eniu hraca,
ktory spdsobil priestupok — lopta v zazemi, je mozné zariadenie IRS pouzit iba,
pokial hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej na konci Stvrtej Stvrtiny alebo
kazdého prediZenia.

Priklad 9:
Al hadZe na k6S z hry, lopta spadne do koSa a rozhodcovia priznaju 3 body.
Rozhodcovia si ale nie su isti, ¢i bol hod hodeny z trojbodového Uzemia.

Vyklad:

Zariadenie IRS méze byt pouZzité kedykolvek pocas stretnutia k preskimaniu, €i
ma hod na koS platit za 2 alebo 3 body. PouZitie zariadenia IRS v tomto pripade
ma byt uskuto&nené pri prvej prilezitosti, ked hodiny hry stoja a lopta je mftva.

Priklad 10:
Al je faulovany hra€om B1 a su mu priznané 2 trestné hody. Rozhodcovia si ale
nie su isti, ktory hr&& ma vykonat trestné hody.

Vyklad:

Zariadenie IRS mdzZe byt pouzité kedykolvek pocas stretnutia k preskimaniu,
ktory hr&€ ma vykonat' trestné hody pred tym, ako je lopta dan& k dispozicii
haddZzucemu hracovi k vykonaniu prvého trestného hodu. Zariadenie IRS mo6ze
byt napriek tomu pouzité aj potom, ako bola lopta dané k dispozicii hadzucemu
hracovi, ale pokial IRS odhali, Ze nespravny hra¢ hadzal trestné hody, dojde k
opravitel/nému omylu - nespravny hra¢ hadzal trestné hody. Trestné hody a
pripadné vhadzovanie ako sucast trestu budu zruSené a lopta bude priznana na
vhadzovanie na prediZenej &iare trestného hodu.

Priklad 11:

Al a B1 sa za¢nu bit a st nasledovani dalSimi hracmi, ktori sa zapoja do
Sarvatky. Po niekofkych minutach sa rozhodcom podarilo obnovit poriadok na
ihrisku.
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Vyklad:

Akonéhle je obnoveny poriadok na ihrisku, rozhodcovia mézu pouzit’ zariadenie
IRS na identifikaciu ¢lenov druzstva a doprevadzajucich osob, ktori sa zapojili do
Sarvatky. Potom, ako rozhodcovia ziskaju jasné a presvedcivé informéacie
ohladom Sarvétky, kone¢né rozhodnutie musi byt jasne oznamené prvym
rozhodcom pred stolikom zapisovatelov a zaroveri oznamené obom trénerom.

Priklad 12:

Ked zostava 1:45 do konca prediZenia, A1 nedaleko postrannej &iary prihrava
loptu hracovi A2. Prihravku odrazi B1 do zdzemia. Rozhodcovia si nie su isti, Ci
nebol v zazemi uz prihravajaci hrac Al.

Vyklad:
Zariadenie IRS nem6ze byt pouzité k preskimaniu, ¢i lopta alebo hra¢ neboli v
zazemi.

Priklad 13:

Ked zostava 1:37 do konca Stvrtej Stvrtiny, lopta ide do zazemia. Lopta je
priznana druZstvu A na vhadzovanie a druzstvu A je udeleny oddychovy ¢as.
Rozhodcovia si ale nie su isti, kto sposobil, Ze lopta sa dostala do zazemia.

Vyklad:

Zariadenie IRS mdzZe byt pouzité k ur€eniu hra€a, ktory spdsobil loptu v zazemi.
Oddychovy Cas ale méze zacat az vtedy, ked bolo pouZzitie zariadenia IRS
dokonc&eneé.

Vyrok 2:

Pred stretnutim schvalil prvy rozhodca zaridenie IRS a informuje oboch trénerov
0 jeho dostupnosti. Iba zariadenie IRS schvalené prvym rozhodcom, méze byt
pouZzité k vzhliadnutiu opakovaného zaznamu.

Priklad:

Al hadze na kéS z hry a zaznie signél hodin hry na konci Stvrtiny alebo
prediZenia. Hod na ko3 je Gspesny. Na ihrisku nie je rozhodcom schvélené
zariadenie IRS, ale manazér druzstva B uvedie, Ze stretnutie je nahravané jeho
druzstvom na video z vyvySenej pozicie a ukazuje rozhodcom videomaterial k
vzhliadnutiu.

Vyklad:
Ziadost o preskumanie situacie bude zamietnuta.
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